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SV 337 SN PRONEDO Il 
Das ultimative Joypad für SNES mit Bildschirm. 
Mr 30 Programmschritte gespeichert 
Ray, für SF II, Fatal Fury usw. 


Loy 
'@& D Ser Jeder Gegner 
\gL > ”& ist zu schlagen! 


a? 












unverb. Preisempf. DM 


Auch für 
MU HDAIE 
unter Art.-Nr. 
SV 439 SG PROPAD 2 SV 437 
Superjoypad mit 6 Spielknöpfen für Megadrive. 
Super-Dauerfeuer, Sychronfeuer, Slow-Motion, 
LED-Display. Alle Stufen durchspielen! 
unverb. Preisempf. DM 39. 95 
SV 334 a 
SN PROPAD 
Inzwischen das SV 338 Top-Fighter 


Die kompromisslose Konsole für den 
absoluten Profi mit Programmierung 
für SNES und mit den superrobusten 
Spielhallen-Mikroschaltern. 


inverb. Preisempf. DM 149. 95 


u 
u 
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erfolgreichste Pad für 
SNES und Megadrive 
(SV 434). 

unverb. Preisempf. DM 34. s 









SV 336 SN 
Top-Konsole für SNES 
mit „Digital Action 

Learning System“ 


«99.95 


unverb. Preisempf. 


SS 


SV 907 Handy Boy», 


Was der Game Boy braucht: 


Jöllenyatı. 


Far East Import-Export 


> ER 27404 Weertzen Lupe, Licht, Stero-Sound, 
A WTTR Tel. 04287/1251 Joystick, Feuerknöpfe und Gurt. 
IS 1 N Fax 04287/607 Alles in Einem. 


unverb. Preisempf. DM 69. 95 


Vertrieb nur über 





Erhältlich in allen guten Fachabteilungen Jo 
QUALITY JOYSTICK den Fachhandel. der Warenhäuser, Versandhäuser, Fachmärkte Yolus 

und Video-Game-Shops wie z. B. bei Karstadt, 
Schweiz: Österreich: Ruh Pen insg ai 4 91 MN > 

2 En . edia-Märkte, Saturn, Pro-Märkte, Phora, 
ABC Import & Export AG ABC Marketing & Vertrieb " Brinkmann, PC-Computer, Porst, Interdiscount, A En Bo 
Baggastiel 48 Letzestraße 32a Vedes, CPS Heidak Köln. mit Batteriefachabde N. ng 
CH-9475 Sevelen A-6807 Feldkirch SNES und Game Boy si i r inlonı 
y sind geschützte 

Tel. 081/7852960 Tel. 05522/71675 Warenzeichen von Nintendo. Megadrive ist für 8 Stunden Spielzeit. 
Fax 081/7851222 Fax 05522/71674 geschütztes Warenzeichen von Sega. uner.Preisenpt. om 39. IH 














Liebe Leserin, lieber Leser, 






wieder liegt ein neues SegaPro- 
' Magazin vor Dir - randvoll mit 
Berichten über die neuesten Spiele. 
Darunter sind die neueste Version 
der guten alten Lemminge, Sylvester 
and Tweety sowie das schon fast 
filmreife Rebel Assault für den Mega- 
CD. Im Programm haben wir auch 
Mortal Kombat Il, sicherlich ein sehr 
ger gutes Spiel. Aber - diese Frage sollte 
erlaubt sein - warum werden gute Spiele eigentlich immer wieder _ 
in neuen Versionen aufgelegt? Fällt den Programmierern nichts 
Originelles mehr ein, so daß sie auf frühere Spiele zurückgreifen 
müssen? ka 





A PET IE, 


Wer den Konsolen-Markt aufmerksam beobachtet, stellt fest, daß 
die Software-Unternehmen zur Zeit viele Neuerscheinungen für 
 .Sega- und Nintendo-Geräte zurückhalten. Offenbar wollen diese 
Firmen ihre Spiele für das Weihnachtsgeschäft reservieren - eine 
Überlegung, die allerding: ur in beschränktem Maße Sinn macht. 
00 Was geschieht denn eigentlich auf dem Markt, wenn kurz vor 
Weihnachten plötzlich 50 oder 60 neue Spiele in die Geschäfte 
drängeln? Die miteinander konkurrierenden Firmen werden sich 
gegenseitig auf die Füße treten und viele - möglicherweise sehr 
gute - Spiele werden unbeachtet in den Regalen liegen bleiben. 
Nun gut, wenn als Folge dieses Überangebots viele Spiele billiger 
werden - uns soll es recht sein. 
3 
Als aufmerksamer Leser von SegaPro wirst Du beim ersten 
Durchblättern feststellen, daß sich das Layout leicht geändert hat. 
Ri Wir haben viele Information etw. kompakter zusammengefaßt. 
Vor allem haben wir darauf geachtet, daß wichtige Einzelheiten 
h und die Bewertungen der Spiele schon auf den ersten Blick 
erfaßbar sind. 











2% 
de ja Wir machen uns aber nicht nur Gedanken über die weitere 
Verbesserung von SegaPro. Darüber hinaus wollen wir noch 

°  gründlicher als bisher über den Spiele-Markt informieren. Au 
"diesem Grunde erscheint im September/Oktober für PC-Spiele 
unser neues Magazin "PC Power", in dem wir vor allem dem 
Markt für CD-Spiele auf den Grund gehen wollen. Und einen 
Monat später kommt "Games World" heraus. Diese Zeitschrift soll 
einen Überblick über den gesamten Spiele-Markt bieten, d.h. über / ; 
alle Spiele, die für Nintendo, Sega, 3DO, Amiga, PC, CDI, Sony = : 
usw. herauskommen. Du bist hoffentlich als Leser mit dabei! > er. EN 
Ansonsten wünsche ich Dir viel Spaß bei der Lektüre, 
bis zum nächsten Mal, ) 


Peter Wolter 
ER Re 
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Alles über die üblichen Schmiergeldaffären, Korruption- 
sskandale und zwielichtigen Geschäfte in der Segawelt. 
.w,\ 
! 2 WAZTTTTITIT WW, S 
k p- ....MA) AA N M JM CA RNA \c) 13 
Ein heißer Exklusivbericht über Spider Man's jüngstes 
Abenteuer! Alles über den neuen Titel von Acclaim... 
14 
Ey 
Nach einer gründlichen Generalinspektion kehrt 
Chuck Rally als BC Racers zurück ins Rennen! 


e.„..s„sus„.....ei BC.R RE Ach CERS 
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MO WW oo000000000000luinATRETREENN din 


Die wahnsinnigen Nager von Psygnosis fallen 
über GG und MS her! 

ww.) 

Bl &D nasdseushessserieue NN bu 195 
Wenn E.A. sagt:"Kommt und schaut euch unser neues 
game an," was hätten wir anderes sagen können als "OK"? 
.y,.\ 

v ZU i PR | 1.) 1 OF 
Ein neues Prügelspiel steht in den Startlöchern! 
Ernsthafte Konkurrenz für MKII und SSFII? 

„y.\ 

a u ERSTES IAQ- ‚FU! 5 
Im letzten Monat das Feature, nun der eingehende 


Preview - das neue As im Ärmel von Electronic Arts. 
,y4 
RID 4494 


MO ..SYLVESTER AND TWEETY 
Die neue Warner BroläreLenz ı von TecMagik für 
den Mega Drive. 
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Ein exklusiver Bericht über System 3's erste 
Gehversuche in der Segawelt. 
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=» =, essnuankee r4.\.1) PIN 788 
Der Top-Flipper aus dem Hause Domark im ER 
erg 

9] 2) 
> ._ = ossoosssooossnsuuch [#Te]\ KING 
Wie entsteht eigentlich ein Spiel wie Lion King? 
SegaPro sprach mit Virgin und Disney. 
2) 
u eooooonoeo.«:URBAN $ STRIKE 
Ein umfangreicher Preview des neuen Strike, mit 
brandheißen Screenshots... 


ur | vw er AKI il 
HA \,/:1 rJ 1, 4 su JPERBIKES 
Rädern? Wir durften das neue 


»o® 
Fi auf zwei 
regen exklusiv in Augenschein nehmen. 


L-] 
i Art € 
38 BAT ERREGER | VIEW > 


MORTAL KOMBAT Il! MORTAL KOMBAT Il! MOR- 
TAL KOMBAT Il! Für Mega Drive und Game Gear! 


60 w ooo0.0....GAl MES wo 


Gamesword? Roby Rob und Norman? Hier erfährst 
Du mehr! 


a nen er’ 
64 ooo.000..--SUPER SF 1) TIPS 


Mit dieser todsicheren Tipsammlung kannst Du 
endlich Es was wirklich in Dir steckt! 


ORLD? 


Se BE 


[.J.) 


u Wad 


TIP 


IDE 
ir» 
Unsere üblichen Tips und Tricks, dazu ein exklu- 
sives Special für FIFA Soccer auf CD. 

Ä_ 

v4 y] oo..0......BUBBA ıN’ sTIX 
Auch Bubba und seine Freunde sind diesmal 
vertreten - mit einer zehnseitigen Komplettlösung! 
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HAWRSAHI SUPERBIHES..............45 4 
0 HU ERRÄRGE 10 
BO MORAL KONBRT........30 
BL HOHEN". BA 
PUT SuM 
5 RISEDFTHERL HUBUlS ne 
5 SENSI SOCCER: INTERNATIONAL... 50 vg 
% (177 > 
Be SHLWESTER AND THEETE 26 
LION HING. ee erkaen nangene BEE; -) . 
URBAN STH... ad nn 
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.- B- 1EmS2............. 2 
een Rebellen, die gege * MORTAL HOMBRT..ü 
Imperium kämpften. Und Di Kannst dabeisein, in SOME SPIBR 5 
Lucas Art's REBEL ASSAULT für den Mega-CD! DE THEIEREDIBLE Mu W 


Rebel Assault TM and Copyright 1993 LucasArts Entertainment Company. nn ’ [ZAR pP a9 Mm 
Used Under Authorisation. All Rights Reserved. Star Wars is a registered trademark of Lucasfilm Ltd. h LalIIIDD I IB „RENNEN ” 0 m 
The LucasArts logo is a registered trademark of LucasArts Entertainment Company. AnanTrr AT . NR 
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Bi in weiterer kleiner CD- fitel von 




























it den Animaniacs hat 7 Konami nennt sich Snatcher 
M: Konami den Laut Konami ver fügt das Spiel 

NER TRIEBE ATIIEE über "wunderschöne Grafiken, eine 
ER SIENFERMDIEN-HTETTETS j errückte Hand ung und ist elbar- 
sind in den USA die 1zer LKW voll spielbar- te 
FASTEN ua © nen" _(Lusti e Anmerk Fe 


ITTEREINFANETOSBLET Elle eige} Noch ‚einer dieser "mehr x als sein 
PORTO RT RE Flugzeug/LKW/Schitt voller x 
BOHREN EREWEINGE Sachen" -Witze, und wir drehen 

wird rechtzeitig zum Weih- durch). 

nachtsgeschäft bei Deinem Das Detektivabenteuer spielt im 

Händler eintreffen. Der Cartoon Jahr 2047. Du übernimmst die Rolle 

BERKEISZIIEEIKEHT EEE des Gillian Seed. Deine Aufgabe ist 


(wenn auch leicht bekloppter) es, eine Horde Roboter unschädlich 
PETE UTERIeTGHRG ERSTE ZU Machen, die Menschen töten und 
von einem Wachmann verfolgt diese dann anschließend nach 
werden. Eine Spielberg- eigener Facon ersetzen. Erinnert 
ade RT EHEN Ele eräteg Mich in der Tat ein wenig an Blade 
im nächsten Monat... Runner. 


Das Spiel wird Ende diesen 
/Anfang nächsten Jahres auf den 
Markt kommen. 


DER RADIGALE REX 


= ie bemerkenswerte Rück- 
ER ' z ; 5 DD: auf die guten, alten 
/ 8MBit-Carts findet ihre 
Fortsetzung in Activision's neuem 
Radical Rex. Die Versionen für 
Mega Drive und Mega-CD sind für 
Entwickelt wurde das Oktober angekündigt. 
Spiel von dem leg- Rex ist ein Dinosaurier (ein 
endären Mev Dinc Tyrannosaurus Rex, um präzise zu 
(legendär zumindest sein, ein Skateboardfan, ein 
für Amiga-Freaks). Flammenwerfer und ist zudem noch 
Mit ihren drei ver- obercool. (Bemerkung: Wie baut 
schiedenen Welten und man sich ein potentielles 
















SPIEL’S 
NOCH 
EINMAL, 
SAM 





















euigkeiten für alle zwölf umfangreichen Erfolgsgame? - a) Nimm Dir einen 
N Fans von First Samurai! In Levels bietet die 8Mbit-Cart alles Dinosaurier, b) verleihe ihm eine flip- 
Psygnosis heiligen Hallen an Bossen und Gameplay, was Du pige Geisteshaltung.) Activision 
befindet sich ein zweiter Samurai in Dir nur wünschen kannst. Ach ja, meint dazu, er sei "Too hip to be 
Vorbereitung, der veraussichtlich im eine Version für den Mega-CD soll’s extinct". Wollen hoffen, daß er mehr 


November in den Handel kommt. auch bald geben! Erfolg hat als Chester Cheetah, 
hähä. 


 gangenen Hitzewelle 

DE 
heißgelaufen! Aus 

panischer Angst vor 

einem Sonnenbrand zog er es vor, an "topgeheimen Projekten Na rich 
zliche Sätze wie "Ich bin der Peter, den ganzen Tag in langer Hose und | ohne Bezahlung! Aber wenn man 
und wer bist du?", "Können Sie mir mit langärmeligen Hemden herumzu- Ü bedenkt, daß er Redakteur bei einem 
sagen, wie ich zum Bahnhof Ä laufen. Bei extremer UV-Einstrahlung | Videomagazin ist, wundert einen das 






Frankreich vor und 
poliert dazu sein 

=—— karges Phrasen- 
repertoire auf. Dieses umfaßt so nüt- 




































komme?", "Ich habe tierischen hat er sich auch schon mal mit einer auch nicht mehr. Und was die merk- | 
Durst!" oder "Seit meiner Kindheit bin WW derben Lederjacke geschützt. Der | würdigen Schreie und Geräusche, die | 
ich Fan von Preußen Münster, und | endgültige Hitzekoller ereilte ihn dann | aus seinem Büro dringen, anbelangt, 
Sie?" Vorsicht, Peter, wie ich aus | während eines Ausflug; an den | so verweigert er strikt jede Auskunft. 
sicherer Quelle weiß, ist der letzte Nordseestrand, als er in seiner Montur | Wir machen uns echte Sorgen! Hoffent- 

| Satz eine schlimme Beleidigung, und auch noch die vielen jungen Damen lich macht er wenigstens einmal in 
zwar in jeder Sprache! im Bikini ertragen mußte. seinem Leben das Richtige. 












EIN NEUER STERN 
GEHT AUF: GAMES 


WORLD! 


Am Himmel der Spiele-Magazine 
geht ein neuer Stern auf: Games World, 
benannt nach der gleichnamigen Spieleshow 


inSAT 1. Dieim Oktober erscheinende Zeitschrift 
bringt die heißesten Berichte über neue Spiele, Tips, 
Tricks und Lösungen und jede Menge zusätzlicher 
Informationen und Hintergrundberichte. Das Blatt wird 
natürlich auch über die Fernsehsendung Games World 
berichten - geplant sind etwa Interviews mit den Machern der 


Sendung wie Roby Rob, Norman Adelhütte oder den Videatoren. Als 
Chefredakteur hat sich der Verlag den joumalistischen Haudegen Martin Wilmer ausgeguckt - 
berüchtigt wegen seiner knallharten Interviews, seiner hinterlistigen Reviews und seiner 
unübertrefflichen Wortgirlanden. Charmeur Martin ist wohl der erste Chefredakteur mit einer 
Bodyguard - sie soll ihm die weiblichen Fans vom Leibe halten weil er sonst nicht zu seiner 
Arbeit kommt. Und in welchem Verlag erscheint Games World?Dumme Frage: natürlich im sel- 


ben Verlag wie SegaPro, SuperPro und demnächst auch PC Power. 


SEX 
UND 
GEWALT 
IN 
TOKIO 


ie neuesten 
Machwerke aus 
der Welt der 


Zeichentrickvideos 
landeten auf unseren Schreibtischen 
und, ach du meine Güte, was waren 
wir aufgeregt! Das erste Video nennt 
sich "Death of the Guyver" und ist 
die jüngste Folge aus der 
zunehmend teurer werdenden 
Guyver-Serie. Schaurige Nachricht 
am Rande: In der "Live"-Version wird 
wohl Mark "Luke Skywalker" Hamill 
die Hauptrolle übernehmen. 

Die zweite Überraschung trägt den 
Titel "Tokyo Babylon (Part 1)". Ort 
des Geschehens ist Tokio, die Stadt, 
in der "Vergewaltigung, Telefonsex 
und finstere religiöse Sekten die 
ruinösen Exzesse der alten Stadt 
Babylon widerspiegeln." Dieselbe 
Stadt also, die momentan laut 
Verbrechensstatistik eine der sicher- 
sten dieses Planeten ist. Es 
passieren viele merkwürdige Dinge, 
und sehr schnell schrumpft alles auf 
das erwartete Handlungsminimum 
zusammen: Rache, die sich gegen 
eine übermächtige Vereinigung und 
ein Geheimprojekt richtet. 


Sie hat die heißen Tage 


(9) 0) von uns allen am besten 


überstanden - am Strand 

bei Den Helder. Und 

if damit die ausgedehnten 

4 Sonnenbäder nicht gar 

so langweilig wurden, hat sie in weiser 

Voraussicht ihren Game Gear milgenom- 

men. Bei Strands-paziergängen pflegte sie 

das HiTech-Produkt an ihrem Badean-zug 

zu tragen, und zwar so, wie andere Damen 

ihre Visakarte transportieren. Nach einem 

spontanen Sprung in die kühlenden Fluten 

hat sich das Teil jedoch selbständig gemacht 

und war nirgends aufzufinden. Immerhin 

haben die Fische jetzt auch ihren wohlver- 
dienten Spielspaß 





Jetzt aber mal ehrlich! Wenn diese 
geistlosen Ideen alles sind, was die 
Japaner auf der Pfanne haben, 
braucht man sich in Hollywood wirk- 
lich keine großen Sorgen zu 
machen. Und, ja, auch das riesig 
überschätzte Akira wollen wir da 
miteinbeziehen. 30 Minuten Guyver 
kannst Du für ca. DM 39,- erwer- 
ben, während der einstündige 
Tokyo-Thriller für ca. DM 39,- über 
die Ladentheke wandert. 


SF JETZT AUCH ALS 
LONG 


dem in Kürze anstehenden 
Fighter-Fim (mit Kylie 

und Jean Claude van 

Dummy in den Hauptrollen) haben wir 
jetzt auch noch mit dem Comic zu rech- 


rechte gesichert. 
Die Erstausgabe des monatlich 


Figuren des Spiels präsentiert, wie sie 
beim Straßenkampftumier Nummer Eins 





SEPTEMBER 1994 SEGA PRO NUMMER 3 






































































E ad <Äh = ad 0] 4 +B rd 
Yes Ze IT: pr. STAICH Pal 
Ö [7 
MEGA DRIVE II OHNE SPIEL «uennannnnnnnn 189,- 
MEGA DRIVE II SONIC 2 SET .........u........ 289,- 
(MIT SONIC 2 UND 2 JOYP) 
MULTI MEGA (LIMIT.EDITION)................. 979,- 
INTerEte)\ Top] Zeiofofein}g .10/:\04-\128:1: 17m 7 
CONTR.; SCART KABEL;NETZTEIL; BATTERIEN 
6 BUTTON CONTR. ....uuunnnnesnnnnsennnnnennnnnnnunnnenn 39,- 
6 BUTTON INFRAROT (2 PADS) ............... 89,- 7 = 
AGB KABEL (BITTE ANGEBEN Dschungelbuch............... aloich Mortal Kombat Il 194; 
OD FÜR MD 2 OD. 1) ......unsansessnssnasensnnoneunannne 29,- 
ACTION REPLAY 2 PRO .unannnnnnnnnenennnneunnnnenn 99,- 
ANDRETTI RACING .ueannannnannnnnnnnennnnennnnnnn 109,- 
ART OF FIGHTING „nun 109,- 
BUBBA & STICKSLA „anna 109,- 
a EEE DE TEE 74,- 
[ofoYe]BE-] 01-1111 1111-8 .7.07q 
(T-SHIRT & BRILLE) .uaaannnnnnnnnennunnnnnnnnn 89,- 
DRAGON/BRUCE LEE (OKT) „nun 109,- 
DSCHUNGELBUCH .neannnnnnnneannnneenunnnnnnnnnnnnnn 109,- 
et en mer. 119, Super Street Fighter I1...134,- 
ETERNAL CHAMPIONS ....uuunuunnnuunnneeunnnen 139,- 
F-1 (BATTERIE) ....uuuanannnunnnneelunneesnnnnnnnnnnnnn 109,- 
FIFA SOCCER (ELEC. ARTS) ................... 109,- 
HARDBALL 9... 
INCREDIBLE HULK...... a 
ITCHY & SCRATCHY ... nz 
JOERMACH 
KAWASAKI SUPER BIKES.....ununnnnunnn 119,- 
LANDSTALKER DT TEXTE „anna 119,- 
LOSTYRNGS a Se 109,- 
MARKO'S MAGIC FOOTBALL ................... 119,- 
MCDONALD TREASURE LAND... 99,- 
MORTAL KOMBAT II (24 MB) .................... 134,- 
NBA AM. ee 
NHL HOCKEY '94 
EEE SENNETONG TE DEE: Fordern Sie unser kostenloses 
PGA EURO TOUR ....nuannnnnnnnnnnsnunnssnnnnnnnnnennnnnn Proisiisten-Magazin mit traniderietaz 
RBl BASEBALL .....uunnsnssnansssnnonnnensnnnnnnnnenannn DM) und Ihrer Adresse versehenem 
ROCK 'N ROLL RACING Rückumschlag (DIN C5) an. 
SHADOW RUN ..nunnnaannssunnssnnnnnnnnnnunsennnnnnnnnne 
SYLVESTER & TWEETY (SEPT) ................ 109,- ei 
SIMPSON'S VIRTUAL BART ..unaannnnnnnnnn 109,- & LADEN 
SONIC SPINBALL ...enunnnsnnsensunsennennnnnnennnnnannnn 119,- Preisänderungen und Irrtümer sind e geger= 





SONIE 3.2... ie 139,- 


vorbehalten. 



























Maximum Carnage (Sept) 124,- 























SPIDERMAN MAXIMUM CARNAGE (SEPT) ..124,- 







STAR TREK NEXT. GEN ..........s2ur2n0nn0n00n0000r 139,- 
STREETS OF RAGE 3 .....uasossnenansnnnunannunanne 129,- 
SUPER STREET FIGHTER Il... 134,- 


URBAN STRIKE (SEPT) ..........ummmrrenenenne 119,- 
VIRTUA RACING .......2u22220022200n02n00n0n00n0nn0ne0n0 169,- 
WORLD CUP USA '94 .nuusnensonananansnnnnnnnnnnnunnn 109,- 
WWF ROYAL RUMBLE ....nsesessnenennsnnnennernnens 119,- 


MASTER SYSTEM 

MASTER SYSTEM MIT SONIC + 
3 SPIELE KASSETTE ......nmnenenn 
MASTER SYSTEM SONIC SET... F 
ALADDIN ...nunuasansnrasanenanenennnunnaonsnnn ..89,- 
DONALD DUCK 2 ..nuenenznennurnenen .89,- 
DRAGON/BRUCE LEE (OKT,)...............r....: CP 
DSCHUNGELBUCH ......2u2s222202n02n0nnan0nnnn0000n000 89,- 
PGA TOUR GOLF ....nuunssnenesnenennennunenannennunnnnnnnn 89,- 
ROAD RASH ..........2usu2uenannansneneneanenennnnsnunsunnnnns 84,- 
STREETS OF RAGE Il ........2.2u202222002n00n0020n0000 79,- 






GAME GEAR 

ACTION REPLAY PRO....... 2. 69,- 
ALADDIN ........2222s2002000n00r „89,- 
DONALD DUCK 2 ....nuunssnennenensnnnnnnnannannnnennunnen 89,- 
[»]27:TeTe] 1-1 2187019 4 1 =2(0] 0 9 JPRARAEABpESBeReEERENgEN. 89,- 
DSCHUNGELBUCH ......2u20222202202n22n20n0nn00nn00000 79,- 






ICHY&SCRATCHY -....nnnnen 89,- 
KAWASAKI SUPER BIKES (SEPT).......... 89,- 
MARCO'S MAGIC FOOTBALL „nee 79,- 
MORTAL KOMBAT IL(SEPT) nen 89,- 
PINBALL WIZARD 
POWER STRIKE Il 
ROAD RASH ....unuu 
SONIC SPINBALL 





niztef:Weis]]) 
MEGA CD SPIELEBUCH ....unuenssennnnseennnn 19,80 
MEGA CD II OHNE SPIEL MIT CD 
SPIELEBUCH. 2.22. 499,- 
BAIMEROHPS un. nie 119,- 
DOUBLE SWITCH ....uuna.uunaonennnnonnnnsnennnnnennnn 109,- 
DUNE DEE en 109,- 
FIFA SOCCER CD ...........uusnuunonennnennnnennanenns 109,- 
GROUND ZERO TEXAS .nnnnnunnnsnennnnnennnnnnunnnnn 99,- 
HEART OF THE ALIEN .unnnnnnennnssennnnneeene 109,- 
JURASSIC PARK CD ..........uneunnsseennnneunnnsene 89,- 
| LUNAR SILVERSTAR (SEPT/OKT) u. 119,- 
DESKBABE a 99,- 
| MONKEY ISLAND (OKT) ........nneennnsneee 119,- 
MYSTERY MANSION ...............0.ua0000nusnnennars 99,- 
NHL '94 CD... u 99; 
REBEL ASSAULT....... „119, 
POWERMONGER CD ........uunsneunnsonnonnnanennunne 119,- 
SONICTDE a nnssinennudenseesrätasne 89,- 
SOUL STARS 119,- 
TEHRBNATOR nen 109,- 
THUNDERHAWK .....uunssunnssonnssennssnnnsrunanennnsnenn 99,- 
TOMCAT ALLEY...ennnuunneenssesunssensesenssennnsnnnnnenn 89,- 













Ed on one | > 








Blut. Flüsse, Seen, Ozeane von Blut. Tod, 
Verstümmelung, maximales 
Gemetzel...Maximum Carnage. Spidey s 
Erzfeinde Carnage und Venom sind wieder 
da. Bewaffnet bis an die Zähne lechzen sie 
nach Rache. Martin hat sich unterm Bett 


Der Typ mit MN versteckt... 
den sechs ' 2 Is Spider Man: Maximum Carnage im letzten Frühjahr/Sommer 
Armen, rechts, 4 i als Comicserie auf den Markt kam, war es ein Riesenerfolg. In 14 
ist Doppelganger. Episoden wurde die Geschichte um die Rückkehr des Super- 
Er ist quasi eine Serienmörders Carnage erzählt, eines Verrückten, der durch 
Raubkopie von einen außerirdischen Organismus heimgesucht wurde. Carnage 
Spider Man, erschaf- und sein Alienfreund leben in einer Art Symbiose zusammen und halten es, 
fen durch Aliens ; nach eingehender Beratung, für eine tolle Idee, soviel wie möglich von New 
(frag jetzt bloß nicht York City zu zerstören. So machen sich die beiden also auf den Weg, 
warum). heuern Superverbrecher an, töten, morden und schlachten alles, was ihnen 
in die Quere kommt. Derweil hat Spider Man am anderen Ende der Stadt 
einige Probleme mit seiner knackigen, rothaarigen Freundin Mary Jane. Als 
er erfährt, was in der Stadt vorgeht, hat er neben seinen persönlichen 
Problemen auch noch die Aufgabe - -— 

am Hals, Carnage zu stoppen. Ein 
unüberwindbarer Interes-senkonflikt 
bahnt sich an. Da betritt Venom die 
Szene. Er ist ebenfalls ein 
Verrückter, der von diesem Alien 
infiziert wurde. Er schließt sich 
jedoch Spidey an, um die Sache in 
trockene Tücher zu bringen. Da 
Spidey und Venom bezüglich Gewalt und Moral 
allerdings äußerst unterschiedlicher Meinung 
sind, kommt es ständig zu Spannungen und 
Streitereien zwischen den beiden. Kann Spidey } 
das Blutvergießen stoppen? Wird Venom ihn 
töten? Und was sagt überhaupt Mary Jane zu 
der Geschichte? In Acclaim’s neuem Spiel 
kannst Du selbst entscheiden! sp 
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LEI KIT 
3% 


SAMMELGUT 


Damit Dir bei Deinen heldenhaften 
Taten nicht die Puste ausgeht find- 
est Du zahlreiche nützliche Power- 
Ups am Wegesrande. 
Dinge kannst Du Dir zunutze 
machen: 


KLEINES HERZ 


Dieses Icon erhöht Deine Energie um 25%. 


Firestar zeigt uns, warum man sie "die heißeste GROSSES HERZ 
Lady der Straße" nennt. An der Frau kannst Du Damit stellst Du Deine volle Kampfkraft wieder her. 
Dir ganz fix die Finger verbrennen. 





En 





Vorsicht! EXTRALEBEN (Spidey) 
ee Hol Dir die Gratisleben - Du wirst sie brauchen. 
en EXTRALEBEN (Venom 
ganz so 2 (vi " ) : 
‘getöfet' wer- Wenn Du als Venom antrittst, sind natürlich diese 


hier vorzuziehen. 


CONTINUE 
Das Continue entspricht drei Extraleben! 


den, wie ich das 

aus dem Comic 
kenne. (Ich mag 
sie nicht.) 





DUNKELROTE 


20 MINUTEN 


Deine ersten 20 Minuten in diesem Spiel 
könnten etwa so aussehen... 


DER ERSTE KAMPF: KLETTERPROBE: 






Captain America, der größte 
Superheld aller Zeiten! (Oh 
mein Gott...) 





Du beginnst mit einem Nach dem ersten Abschnitt ist es an Eine Berührung mit Carrion ist 
Prügelabschnitt, in dem Du aus- der Zeit, Deine Kletterkünste zu sehr unangenehm auf der Haut. 
gerastete Städter abwehren mußt, ESCHWEILER EIERN UK LEN II 
EEE ENKSRTHERERSRULEICHE SG hoch und höre auf Deinen siebten P\1] 9), 897.\d, E le) J JR Ve S:H 
chisch geschädigt wurden... Spinnensinn... Wenn Du auf dem Dach anlanggst, Wenn es nicht Shriek ist, dann ist es 
EUER ERZEEUERTEH ER Doppelganger. Er liebt es, Dich zu 
horizontales Format um. Achte auf Boden zu stoßen und mit seinen sechs 


Shriek’s Attacken! ‚Armen in die Mangel zu nehmen. 





KEIN ENTRINNEN: AH! DA IST SHRIEK! 
Sei auf der Hut! Du wirst von vorne ..denn von oben nimmt Dich 

und von hinten angegriffen (notfalls Shriek unter Beschuß. Dein 

kannst Du Dich mit Deinen Spinn- Spinnensinn wird Dich jedoch Fr) AS SPIEL 


fäden aus der Affäre ziehen). rechtzeitig warnen. 





atort: New York City. Du verfolgst Carnage, der wieder eine ganze Busladung 

von Gegnem an Dir verschleißt. Allerdings ist Deine Aufgabe schwieriger als 

Du ahnst, denn auch die Edelgangster Shriek, Doppelganger, Demogoblin 

und Carrion haben sich gegen Dich verschworen! In 27 Levels durchwanderst 
Du die Downtown von Manhattan und haust in klassischer Beat "em Up-Manier 
jedem, der Dir entgegenkommt, ohne Vorwamung auf die Nase. Neben seinen 
Standardsprüngen beherrscht Spidey natürlich auch den Salto und den Backflip, 
sowie einige Spezialitäten wie z. B. den Scherenkick. Zu den Spinnwebtechniken 
gehören der "Gegner-heranzieh-Move", das "Feuernetz" usw. 
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"Na prima," wirst Du denke! Inu Camel FIRESTAR: 
Venom fünf Megafieslinge!" I Nicht Superbraut Firestar kann Mikrowellen einsetzen, weshalb 


n - ein paar nette Ju und Mädels wer- 
den Dir ihre Hilfe anbieten... ng 


sie als Gast bei Popcorn-Werbeaktionen äußerst beliebt ist. 
Aber ihr Lover sitzt derzeit im Knast, und darum ist sie 
absolut nicht in der Stimmung, über derlei blöde Witzchen 
' zu lachen. Tschuldigung. 

Die berühmte Einbrecherin Black Cat heißt mit bürger- 
lichem Namen Felicia Harding. Bewaffnet ist sie mit einer 
furchteinflößenden Oberweite und der sicheren Erken-n- 
tnis, daß sie auf der Seite der Guten kämpft. 


! 
| Ein hervorragender Kampfsportler mit faszinierender 
Power in den Fäusten, Power, mit der er die meisten 
Supergegner in die Flucht schlägt. Iron, oder 
Fistelchen, wie ihn seine Freunde nennen dürfen, ist 
| ein gerngesehener Verbündeter der X-Men. 


MORBIUS: LIVING VAMPIRE: 
Nach einem mißglückten Experiment verwandelt sich der 

| arme Morbius regelmäßig in einen Vampir. Tagsüber sucht 
er nun nach einem Gegenmittel, während er nachts 
EEE ETETSEETCHAEIRTTETESESCHENTNET 


Mensch ne Freunde oder sonstige soziale Kontakte. 


R.IV AN: 


| Auch Steve Rogers, der Allround-Held, an dem sich alle 
anderen Superhelden messen lassen müssen, steht auf 


Deiner Seite! Aber ob der Supersoldat auch mit den 
neuen Superschurken fertig wird? 


Hohlkopf Cloak und Schmalzlocke Dagger haben sich 
zum schleimigsten Superhelden-Duo seit Auflösung der 
Carpenters zusammengschlossen. Kann Cloak die 


Sache diesmal allein verbocken, oder muß die liebestolle 
Dagger wieder nachhelfen? 


Was für ein Typ! Der Biß einer radioaktiven Spinne 
bedeutete für Peter Parker, daß er diesen seltsamen 
Drang entwickelte, in blau/roten Lurexklamotten rum- 
laufen zu müssen. Er ist einer von den Guten, und 
| zwar einer von den ganz besonders guten Guten. ° 


nur. Bm 


Der Mann hat einen coolen Namen, der ein wenig an die 
Bundesbahnerinnert. Eigentlich ist er Kybernetiker, heißt 
Michael Collins und hat viel Pech mit einer Operation 

| gehabt. Jetzt ist er halb Mensch, halb Maschine. Also, 
ich hätte den Doc sofort verklagt! 


moralischen Unterton. Aber, wie von bekämpfung. Spider Man gefällt das überhaupt 
wi Marvel gewohnt, die zeichnerische nicht... 
Seite der Medaille war einwandfrei. 
Bam Spidey und Venom waren einprägsame Carnage 


wi Kerle mit einem netten Sinn für Er hatte das Pech, ein total debiler Vollidiot 
um „ohne Komik! mörderischen Humor. Sieh mal zu, ob gewesen zu sein, bevor er seinen Glitzeranzug 
Du nicht irgendwo die Comics verpaßt bekam. Er hat sich schon einmal mit 
> auftreiben kannst. Das könnte Dir dabei helfen, Spidey und Venom zerstritten und dabei 
piderman ist ein echter Erfolgstyp; den Hintergrund der Handlung in diesem Game ordentlich die Hucke voll bekommen. Nur knapp 
das gilt sowohl für das Fernsehen besser zu verstehen. dem Verhängnis entkommen, schwor er den 
(die Zeichentrickserie) als auch für beiden Spinnern und jedem, der gerade zufällig 
die Printmedien (der Comic). Er Venom in der Nähe stand, fürchterliche Rache. 
“war der erste Superheld mit inem Er ist, wie der Name schon andeutet, einer der Zu seinen schlimmsten Spießgesellen gehören 
iner inanziellen fiesesten Superheld it dem ‚Punisher 2 Doppelganger (eine sechsarmige Spideymu- 
LE Er nee , A 
tschaffer ‚hat dazu eine hi { tante mit N sah Shriek ns: entfernter 
ise für d ios-ener- Man munk ndes: Spider c Pe t Schallwellen 
ntwortlic a Auch diese rannte yach N (( 
Sarrı age-Co ics wurde dieser in Spidey's a on ran transformiert. nnd : 22 
| Ansatz weiter verfolgt, obwohl der Großteil der dem Superhelden er orme Kräfte era Aber me entali s tischer 
‚<H Handlung sich um Spidey SE Jar spidey ist nicht s obold) und Car- | 
h und Shriek drehte, die die Bevölkerung New An rwä 1 se rion (seine. "Be NP, 
Yorks sinnlos niedermetzelten. / t waffnung" isteine | 
Nach der dritten Folge wurde die Comicserie bei Peter Parkan s| J nessände 
schon ein wenig eintönig mit ihren endlosen Peter Brock. Leider ha Krankheit). 
Kämpfen ohne Gewinner, mit den Superhelden, Moralvorstellungen als BaRr Park or u üble Superga 9 
die ständig geheimnisvolle Entdeckungen beschließt, sich aus der Gau eriagd einen für das maximale 
machten (einer von ihnen hat sogar den Tod großen Spaß zu machen. Daher auch sein Gemetzel. 
überlebt, toller Einfall!) und einem ätzenden übertriebener Einsatz bei der Verbrechens- 


| Etwas weniger gut ist dagegen Ex-Reporter Peter Brock. 
Er liebt es, seine Gegner ein paar Schlag doller zu ver- 
hauen, als vielleicht unbedingt nötig wäre. Außerdem 
zankt er sich ständig mit Spidey herum. Im falschen 
J Augenblick könnte er schnell für großen Ärger sorgen. 
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Eine Reise in 
die Vergangen- 
heit - zum 
witzigsten 
Rennen seit 
der Erfindung 
des Rades! 


achdem Core Design den 

Durchbruch mit gelun- 

genen Shoot-'em-Up's wie 

Thunderhawk oder dem erst 

kürzlich erschienenen Battle- 
corps geschafft hat, überrascht das 
Unternehmen nun die 3-D Fans mit 
einer Rallye. Das neue Spiel BC Racers 
bietet eine Mischung aus Action ä la Mario 
Kart, prähistorischen Einlagen und ein paar 
kernigen Höhlentypen. 

Der ursprüngliche Titel lautete Chuck 
Rally, denn die Helden des Plattformspiels 
sollten Chuck Rock Senior und Junior wer- 
den. Dann entschied sich Core jedoch, 
dieses revolutionäre Rennen mit zwei neuen 
Figuren zu starten. So entstanden Cliff 
Hanger und Roxy. Der Ur-Motorradfahrer 
Cliff träumt davon, den ultimativen Stein- 
zeitroller zu gewinnen, den ersten Preis in 
einem verrückten vorchristlichen Beiwagen- 
rennen. Also meldet er sich sofort an - mit 
Beifahrerin Roxy, seiner hübschen Freundin. 

Das Ganze spielt sich vor unter- 
schiedlichen prähistorischen Kulissen ab. Im 





Platsch! Hier kannst Du gefahrlos 
Fußgänger übermangeln. 
= n u: a 20 32202 








Nach jedem Rennen gibt es das prähis- 
torische Foto mit den strahlenden 
«ı Siegern vom Rennplatz. 


Rennen müssen Cliff und Roxy sich gegen 
sieben andere zähe Beiwagenteams durch- 
setzen, wobei während des Überholens 
zugeschlagen werden darf. Nach jeder 
Runde werden Nitro-Boosts gesammelt, und 


‚Roxy, läßt. 
‚sechs der anderen sieben ) 
machen. Die einzige Ausnahme ist der Dinosaurier 
Stiggy Saurus, der alleine fährt. 
Das Rennen besteht aus 32 Strecken, die in vier, 


Du kannst durch Abgründe fahren, um 
Extra-Energie zu gewinnen. Bei zu vielen 
Zusammenstößen nimmt die Energie Deines 
Rads ab. In mindestens einem der vier 
Wettrennen solltest Du unter den ersten drei 
enden, damit Du Punkte bekommst. In den 
ausgefallensten Szenen kann man glücklose 
Fußgänger überrollen, Rivalen von der 
Straße schubsen, über Buckelbrücken 
hüpfen und prähistorische Abkürzungen 
benutzen. Mit diesem völlig verrückten Spiel 
werden Computer-Rennfahrer eine Menge 
Spaß haben! 


immer schwerer werdende, Wettrennen von jeweils 
acht Strecken unterteilt sind. Um als Hauptpreis das 
Steinzeitmotorrad gewinnen und eine spektakuläre 
Schlußszene sehen zu können, mußt Du das 
schwierigste Rennen gewinnen. 

Die Strecken liegen in acht Gebieten: in der Stadt, 
auf dem Friedhof (nachts natürlich, mit ganz wunder- 
baren Scheinwerferspots), in der Wüste, im 


Dschungel, im Sumpf, im Schneesturm, in Höhlen und 


in Vulkanen. Jedes Gebiet hat seine typischen 
Gefahren: Dinosaurierhorden, Erdspalten, Lava- 
pfützen oder Flüsse.Leider gibt es keinen gesplitteten 


Bildschirm. Wie uns der Programmierer Dan Scott 
dazu erklärte, wären beim Split-Screen nur 16 statt 64 


N u "Z u DE WE =» a » A Farben möglich gewesen - mit dem vollen Farbsatz 
= as — [3 {) = = De m & ” 2 F= . z- 
[ A ee El Fr Ss wäre das Spiel aber zu langsam geworden 


Es gibt acht verschiedene Beiwagenteams in diesem 
Rennen - jedes hat seine Stärken und Schwächen. 


CLIFF HANGER 
& ROXY 


Die Helden dieses Spiels und das 
perfekte Urzeitpaar. Roxy sieht 
vielleicht ganz nett aus, aber sie 
hat auch einen harten Schlag. 

Team: Cliffnangin' Howlers GmbH 
SIEIECH ullalurleife 
Geschwindigkeit: ulucılarieite 
WERTSMIEETTT TE ul llueTelte) 
Waffen-Power: liellurteite 





AXLE ROADS & 
WILLY MAMMOTH 


Willy mit seinen scharfen Hauem tut 
sich mit dem Schläger Axle zusam- 
men. Ihr Flitzer hat einiges zu bieten 

Team: 
SIEIGCH 
Geschwindigkeit: 

WERTE TTELTE 


Waften-Power: 





Stattdessen gibt es allerdings einen Zwei-Spieler- 
Modus, bei dem der zweite Spieler in die Rolle des 
Beifahrers schlüpft: er kann Schläge austeilen und 
sich in die Kurve lehnen 





BRICK JAGGER & 
GARY GRITTA 


Die übelsten Typen auf der Straf 
aber diese Altrocker haben die b 
Statistik aller Teams 

Team: Datstone Motor 
Stärke 

Geschwindigkeit 
Manövrierfähigkeit 
Waffen-Power 


Crash'n'Burn Cars 
ulllue1eite 
stark 

fe l-iglate) 
ulclueielte) 


BOB HARDLEY & 
JIMI HANDTRIX 


Bob muß lenken, während sein 
Kumpel Jimi lieber auf seiner E- 
Gitarre spielt - mit der er auch 
sehr gerne die Gegr hlägt. 
Team: Hardley Dinoson 
Stärke gering 
Geschwindigkeit: 
Manövrierfähigkeit 


Waffen-Power: 
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FIGUREN 


it Hilfe derAmiga 1200 Programme Deluxe Paint Ill und Real 3D 
M: der Grafiker Toby Gard zahlreiche Sprites und Szenen 
kreiert. Alle Figuren haben dieselben grafischen Möglichkeiten 

mit 16 Rotationsmodellen. Die Sprites werden dann einfach auf die 
Masken gelegt. Für die Hinteransicht des Fahrzeugs haben die 
Hauptfiguren verschiedene Schlag- und Lehnbewegungen, SO GEISHITE 
gesamt etwa 50 unter- 


$ Hu - BASE 
typen bestehen. 
wYYyE, 27 
tr 
Sado & Sid 
von der 


3 ] Straße. 


En EEE TEE EEE er NS 


Während Cliff 


seine 
Scheinwerfer 
anschaltet, 
drückt Roxy 
die Rivalen 


KerXs 


Start des nächsten Rennens auf 


der Höhlenstrecke kommt es zu üblen 
Verstümmelungen. 


be] ;7.1 77 = 
JACKSTONE & 
TEENA BURNA 


Diese Disco Divas wollen es 
endlich beweisen: Frauen fahren 
besser. Ganz schön zäh, die bei- 
den. 
Team: 
IETICH 
Geschwindigkeit: 
Manövrierfähigkeit: 
Waffen-Power: 


Dirtybike Corporation 
BIEIGG 

[alla lueieife 
lic lu: Teite) 
gering 


CHUCK ROCK & 
CHUCK JNR 


Nicht mehr die Stars, aber immer 
noch im Rennen! Der kleine Junior 
benützt geme seinen Schläger. 

Team: Chuck Motors 
SIEH BIElS 
Geschwindigkeit: date) 
Manövrierfähigkeit: fetzldlate] 
Waffen-Power: alicllastz1eife 


CORE DESIGN 
ERHÄLTLICH 
OKTOBER 


Über eine Brücke geht's ab in die 
Höhlen. 


(e=3 1258 5 


u 
ERSTER EINDRUCK 
Bisher gibt es noch keinen Sound, und 
von den Rennstrecken sind nur zwei 
komplett fertig, aber BC Racers sieht 
schon jetzt wie der große Gewinner aus. 
Die ist inzwischen fer- 
tig, so daß die Programmierer daraus 
nun die restlichen Rennstrecken fab- 
rizieren können. Seit seinen Chuck Rally 
Tagen ist das Spiel enorm verbessert 
worden und es scheint nun die passende 
Action zur brillanten Cartoon-Grafik und 


Die Chucks haben sich in der Wüste 
verirrt und nur noch ganz wenig 
Dino-Power. 


Chuck Rock hüpft mit seinem Sohn 
über eine Brücke im Dschungel. 


Vergleich 


ie abgefahrenen Cartoon-Figuren, die Rennstrecke und auch die 
Abkürzungen erinnern stark an Super Mario Kart auf SNES. Die 
Kameraeinstellungen stammen direkt von Virtual Racing. Im 
Unterschied zu diesen beiden Spielen bietet BC Racers jedoch keinen 
geteilten Bildschirm für seine 2-Spieler-Option - allerdings wird diese in 
der demnächst erscheinenden Mega Drive 32 Version enthalten sein. 
Für den Mega Drive gab es bisher noch kein so witziges Rennen. Am 
ehesten denkt man dann noch an Out Run. Ohnehin existieren für die 
Mega-CD bisher nur zwei andere Rennen: die unglaublich realisti- 
sche Formel I Simulation Heavenly Symphony und Cores unglücklicher 
Jaguar XJ220. 


u lee) 3.17] 1772 


Langsam und unbeholfen. Der 
riesige grüne Dinosaurier ist die 
einzige Figur, die Du nicht steuern 
kannst. 
Team: 
SIEH 
Geschwindigkeit: 
Manövrierfähigkeit: 
Waffen-Power: 


SICHeESE TIER Ellen) 
eldlafe) 
fe =lglale) 
fe ldlate) 
feSldlafe) 


SADO-TOOTH 
TYGER & SID 
VISCOUS 


Ein ganz gemeines Punker-Team: 
bleib besser außer Reichweite! 

Team: Cave-punk Cars Corporation 
BIEILCH alltellueieife 
Geschwindigkeit: ulicclueleite) 
Manövrierfähigkeit: [ezldlate) 
Waffen-Power: aallicellastzipife 
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rinnerst Du Dich noch an die leicht beschränkten 
Original-Lemminge? Mittlerweile haben sie doch 
"ne ganze Menge dazugelernt. Und weil die Tiere 
untereinander einen so freundlichen und 
liebevollen Umgangston pflegen, sucht man in diesem 
Spiel vergebens nach Gewaltszenen. Wenn Du einen 
Lemming aufhalten willst, dann bringe ihn zum Singen! 
Der Pelzträger beginnt sofort auf der Stelle zu tanzen 
und gehörig abzurocken. 

Die Flugkünste der neuen Lemmings sind stark 
verbessert worden. Es gibt nun Drachenflieger, 
Ballonfahrer und sogar einige, die mit speziellen Flügeln 
abheben können. Ein Gebläse, das Du steuern kannst, 
sorgt für die nötigen Luftsströmungen - so befinden sich 





& 
! \ 
Tierfreund Martin sprach mit den T 


Lemmingen und wollte wissen, ob ihre 
neuen Fähigkeiten sie vor dem Aussterben 


bewahren könnten... 


ie Lemminge sind wieder 
da, um Deine grauen 
Zellen ein weiteres Mal auf 
die Probe zu stellen. Du 
denkst, wegen ihrer vielen 
neuen Fähigkeiten seien die 
Lemminge jetzt klüger geworden? 
Wohl kaum; sie sind ohnehin eher 
praktisch veranlagt: Während ihrer 
Abenteuer verlassen sie sich ganz 
fest auf Deinen Scharfsinn. 

Diese zutraulichen Nager macht- 
en Lemmings gleich nach Ers- 
cheinen zu einem Riesenerfolg, 
sowohl im Konsolenformat, als auch 
in der Version für Heimcomputer. 
Selbst Geschäftsleute in den höch- 
sten Firmenetagen konnte man 
schon beim Puzzlen auf dem 
Laptop beobachten - Lemmings ist 
eines dieser Spiele, die man einfach 
nicht eher aus der Hand legen kann, 
bis man sie geknackt hat. 

Im Unterschied zur Original-ver- 
sion gibt es inzwischen zwölf ver- 
schiedene Stämme. Das bedeutet 
mehr Abwechslung im Erschei- 
nungsbild des Durchschnittsiem- 
mings. Wie schon erwähnt, gibt es 
auch einige neue Fähigkeiten. 
Insgesamt gehen die Nager 40 ver- 
schiedenen Beschäftigungen nach: 





Drachenfliegen, 
Fechten etc. 
Die Lemminge haben sich mittler- 
weile den Gegebenheiten ihrer 
neuen Insel hervorragend angepaßt 
(im Gegensatz zum alten Stamm, 
der rückblickend eher an eine Bande 
verkalkter Fossilien erinnert). Die 
Insel ist in zwölf separate Szenarios 
unterteilt, in denen der jeweils 
heimische Stamm die Aufgabe hat, 
einen Teil eines magischen Talis- 
mans zu finden. Sind alle 
FATelli Sell in 
Sicherheit eleleteine 
dann ist der Talisman 
vollständig, und die 
Lemminge können 
per Schiff ihre Insel > 
NEUES 
Lemmings 2 könnte 
einer der ganz großen 
Titel dieses Jahres 
werden. Und die 
neuen Fähigkeiten 
der Tiere sollten für 
jeden Lemmingfan 
Anreiz genug sein, her- 
auszufinden, wie weit 
sie sich auf ihrer Insel 
inzwischen entwickelt 
haben. 


Bogenschießen, 


ie Originalversion war ein großer Erfolg auf dem 
Master System und sorgte auch auf dem Mega 
Drive für ungetrübten Denkspaß. Das Spiel war 
leicht zu begreifen und reizte aufgrund seiner guten 


Spielbarkeit bisweilen 
Mammutsessions. Eine 


sogar 


zu regelrechten 
ungewöhnlich 


lange 


Erfolgssträhne in der 8Bit-Klasse scheint nun endlich 


ihre zeitgemäße Ablösung gefunden zu haben. Die 
weltweite Aufmerksamkeit wird Lemmings 2 sicher sein. 





beispielsweise die Ballonfahrer völlig in Deiner Hand. 
Ach ja, außerdem gibt's noch Baum-stammwerfer, 
Schlangenbeschwörer, Bongospieler und Lemminge, die 
sich aus Kanonen abschießen lassen. 

In diesem Spiel gibt es auch zwei spezielle Arten von 
Ketten - Eisenketten und Lemmingketten, die von 
Gebäuden herunterbaumeln. Wenn es in einem 
Gebäude eine Tür gibt, können sich die Lemminge 
zusammenschließen und sich gegenseitig helfen, neue 
Orte sicher zu erreichen. Wird die Kette jedoch durch- 
brochen, verstreuen sich die Lemminge in alle 
Himmelsrichtungen! 
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TALISMAN 

ie Lemminge bauen ein 
De mit dem sie die Insel 

verlassen wollen. In der 
Zwischenzeit müssen sie diesen 
Talisman finden, der ihr Schiff sich- 
er führen soll. Wenn Du min- 
destens ein Mitglied jedes Stam- 
mes retten kannst, erhältst Du 
einen bronzenen Talisman. Gelingt 
es Dir, mindestens die Hälfte jedes 
Stammes durchzubringen, wird das 
mit dem silbernen Talisman 
belohnt. Für den goldenen Talis- 
man muß jeder Lemming gerettet 
werden - und das ist schlicht 
unmöglich, wie man uns bei 
Psygnosis versicherte! 





Er 


Im Ballon geht's himme wärts! 





yeuiLDer 
„yunrer 
„FITTRaCToR 
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CSOPYRICHT TEHT 6065 HERE 


GESPIELT: 


Endlich wieder frischer Wind für die 
8Bit-Klasse! Lemmings 2 hat 
auf uns einen ganz hervorragenden 
Eindruck gemacht und könnte 
ohne weiteres zu den ganz 
Großen dieses Jahres gehören. 
Aber Vorsicht: Schlaflose 
Nächte sind im 
Kaufpreis enthalten! 























In den Polarlevels gibt's 
skifahrende Lemminge 
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Dieses Schattenszenario ist eines der 
verrücktesten im Spiel. 





„Auch im Weltraum 
„leben Lemminge. 


x 
\\ zwölf keilförmige 
Abschnitte 
unterteilt, von denen 
jeder ein bestimmtes 
Szenario zum 


Thema hat. 


Die Insel ist in 






DAS SPIEL 


A: Fähigkeiten, zwölf Stämme und Unmengen von Levels - das Spiel sieht 


enorm umfangreich aus. Welches Szenario Du spielst, kannst Du selbst 
bestimmen. Solltest Du also mal feststecken, kannst diesen Abschnitt erst- 


mal ruhen lassen und Dein Glück im nächsten versuchen. Ziel ist die Rettung 


aller Lemminge. Für Anfänger sollte aber auch schon einer je Stamm genügen. 


Ein neues Feature 


sind die Spitzbuben: schwarze Schafe unter den 


Lemmingen, die in einigen Levels herumstreunen. Vorsicht! 
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Großen Wert hat man auf die detaillierte Animation jedes Sprites gelegt. 
Die 40 verschiedenen Fähigkeiten werden das MS wohl locker an 
seine Grenzen führen. Für Abwechslung ist jedenfalls ausreichend 
gesorgt, so daß man sich in punkto Langzeitspaß wahrlich keine 

orgen machen muß. 


Ur4 



















überqueren. 


Rumms! Hier geht es wirklich hart 
zur Sache, wenn auch nicht so 
hart wie in Mutant League. 


WSAU= 
SPIELFELD 


er wichtigste Unterschied 
D:=+-- den bisherigen 

Spielen ist das neuartige 
Spielfeld. Es wurde zwar nicht 
gerade radikal geändert, sieht 
aber mehr nach High-Tech aus, 
als früher. Die Glasscheiben 
wurden durch eine gekurvte 
Barriere ersetzt, deren elegan- 
ten Schwung man eher in einer 
Kunstgalerie als bei einem 
Eishockey-Spiel suchen würde. 
Das Spiel sieht damit wesentlich 
besser aus als früher! 





Die blaue Linie. Der Angreifer darf 
sie keinesfalls vor dem Puck 




















Im Mittelkreis beginnt das Spiel. Wie 
in NHL '94 siehst Du hier das Logo der 
gastgebenden Mannschaft. 





Die Firma EA hat soeben eine 
neue Version des im vergan- 

7 genen Jahr herausgekomme- 
fl | nen Eishockey-Spiels auf das 
— 7 Eis geschickt. Peter Wolter 
Si PR = stolperte mit über das 

En 7 Gefrorene, mit dem Puck zwi- 
} schen den Zähnen. 


= evor wir in Details gehen, möchten wir noch kurz 

prüfen, ob Du wirklich Experte für Videospiele bist: 

33 1) Wer ist bei Sport-Simulationen die Nummer 1? 

2) Wer hat das bisher beste (und kürzlich aufge- 

. frischte) Eishockeyspiel aller Zeiten heraus- 

gegeben? 3) Welcher Software-Verlag residiert in Langley und 

N fü trägt das EA-Logo? Wenn Du alle Fragen mit Electronic Arts 
> beantwortet hast, dann herzlichen Glückwunsch! 

Und genau so ist es, wie Du vermutest: NHL '95 wurde in den 
USA von den ausgebufften Experten der Firma Electronic Arts 
entwickelt. Die Fachwelt hatte schon darauf gewartet, denn das 
Spiel ist die notwendige Ergänzung der langen Reihe von 
Eishockey-Spielen. Die Ah- 

nenreihe begann schließlich 
mit EA Hockey und setzte sich 
mit NHLPA Hockey und NHL 
'94 fort. Tja, und da fragt man 
sich, ob das nicht alles schon 
zuviel des Guten ist. Wozu 
brauchen wir denn immer wieder : 
neue Eishocke-Simulationen? msmszmsu BE u... 
Vielleicht wird eine Antwort über- ur BE en 

flüssig, wenn wir mal auf die T zugefangt und einen Wegner 
Besondere des neuen Spiels flachgelegt. Hoffentlich hat der Schiri 
schauen: gerade mal weggeguckt. 





B 










An diesen Kreisen läßt der 
Schiedsrichter das Spiel nach 
einem Strafstoß wieder anlaufen. 














Jawoll! Die Spieler von Edmonton 
haben wieder ein Tor 
geschossen. 


Teufel, was für ein 
Gestrampel! Du 
kannst es Dir auch in 
Zeitlupe anschauen. 
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Hier hat doch einer den Puck zu lange gehalten! Der Schiri ist 
gar nicht damit einverstanden. 


ELECTRONIC ARTS 
DM 123,- 








Sieht aus wie ein Affenrennen nach 
dem Puck. 


GESPIELT 


a 
ERSTER EINDRUCK 


NHL ‘95 ist ohne Zweifel eine 
elektrisierende Eishockey- 
Simulation. Optik und 
Spielbarkeit sind fantastisch. 

usik und Soundeffekte sind 
weiter verbessert worden, und 
das devere Gameplay reißt zu 
Mammutsitzungen hin. 
Endlich mal wieder ein 
Upgrade, das jeden Pfennig 
wert ist. Wenn Du noch kein 
NHL-Game hast, wird's höch- 
ste Zeit zum Sparen! 


UND VIELE VERBESSERUNGEN 


HL '95 sieht nicht nur sehr gut aus, es bietet auch einige 
ee von denen man vorher nur träumen konnte. An 

erster Stelle sind die Verbesserungen im Turnier-Spiel zu nennen. 
Es gibt jetzt keine Veranlassung mehr, über zu E\ajeletfeisilortz 
Wettkämpfe zu klagen, im Gegensatz zu früher kann einen das Spiel 
jetzt über Wochen fesseln. Vor allem wurde auch die Spielbarkeit 
verbessert. Es fehlt nicht viel und das Spiel könnte in den jährlichen 
Drogenbericht der Bundesregierung aufgenommen werden. 





Ganz netter Versuch, der Torwart hat 
den Puck aber schon. 





Das Spiel beginnt im Mittelkreis. Warte, 
bis der Schiedsrichter den Puck einwirft, 
dann geht es los! 





Das ist auch 
neu: um das 
Spiel der 
fat rc) Realität 
anzupassen, 
können 
sogar 
während der 
Saison 


19 R. Cunnyuworth F 





Der Puck ist zwar schon in der Nähe des Tores - er muß aber noch hineinbe- 


fördert werden. Im Gegensatz zu früheren Versionen muß man sich hier 
schon anstrengen. 




















Endlich gibt es pe zwis- 
hier auch eine > m 
ag schaften 
Kalender wechseln. 
nach, in 

welchem Monat R m m 

welcher Gegner 

für Dich bereit- 


steht. 


I'm John Shrader for 
Sports. Helcone to 3a 


Ist er im Netz? Sieht so aus, als 
hätten sie das rote Blinklicht für 
Tore eingeführt. 


ut anna 1 


ADUANTAGE : 
üyerall 


Ein Verteidiger der roten Mannschaft 
nimmt den Puck auf und leitet den 
Gegenangriff ein. Dieser Knabe hier erläutert Dir die Mannschaften und die Spieler. 
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Totenstille. Plötzlich summt ein Elektromotor. Die Türen eines 
Aufzugs öffnen sich wie von Geisterhand, man hört das Klirren 
von schwerem Metall auf dem Betonfußboden. Da: eine 
Explosion! Funkensprühend verglimmen glühende Körper, bis an 
die Zähne bewaffnete Droiden bringen den Tod. Die Roboter 
proben den Aufstand und - wer ist wieder ganz vorne dabei? - 
Peter Wolter natürlich, unser Experte für Aufstände 


NG OF THE 
 ! nl 
OBO > | 


och'n Beat-'em-Up ... Was kann einem aufgekauft hat. Mirage hat eigentlich die Absicht, den 
Programmierer oder Spiele-Entwickler Klassiker der Beat-'em-Up's schlechthin zu produzieren. Es 
nach so vielen verschiedenen Stories, gibt zwar Leute, die meinen, den gebe es schon längst und 
Winkelzügen und Science-Fiction- sie denken dabei an Mortal Kombat II und Super Street 


Szenen eig-entlich noch an Neuem ein- Fighter II - aber Mirage meinte, noch eins 'drauflegen zu 
fallen? Wir haben doch schon alles gehabt: Rote können. "Viel zu viele Beat-'em-Up's sind einfach zu kom- 
Indianer, gemeine Schufte, Superhelden, pliziert, was den Spielspaß beeinträchtigt", meinen die 


Geheimagen-ten, Kaninchen, Lehmfiguren, Blut & Mirage-Leute. "Da gibt es massenweise zu einfache 
nochmal Blut, Strichmännekes - ja, bitteschön, wo Gegner, einen Joystick voller Moves, die man entweder nie 
bleibt denn da noch Platz für Inspiration, braucht oder nie findet - es muß einfach ein Spiel her, das 

Phantasie und Kreativität? Spaß macht." 

Wir sollten vielleicht einmal an einem Ort An dieser Stelle ist natürlich ein wenig Skepsis ange- 
namens Congletons nachschauen. Der liegt in bracht, schließlich haben wir derartige Ankündigungen noch 
der Nähe von Macclesfield und in der Näihe und nöcher gehört. Der Fairneß halber muß ich jedoch 
vom Amiga-Spezialisten Mirage zugeben, daß sowohl Time-Warner als auch Mirage eine 
Software. Mirage hat es nämlich Menge Gehirnschmalz in Rise Of The Robots investiert 
geschafft, mit dem Medien- haben. Die Story geht davon aus, daß ein Virus eine Fabrik 
Giganten Time-Warner ins infiziert hat, die Roboter für den militärischen und den 
Geschäft zu kommen, der industriellen Bedarf produziert. Der ebenfalls befallene 
gleich alle Europa- Chef-Roboter - Supervisor genannt - unterwirft sich 
Rechte für die 20 daraufhin alle anderen Roboter und erklärt den arglosen 
Versionen von Menschenskindern, die diese Fabrik eigentlich beaufsichti- 
Rise Of The gen, den Krieg. 

Robots Aber - wir kennen das ja - in solchen Situationen gibt es 
immer wieder so etwas die berühmte kleine Hoffnung. Sie 
hört in diesem Fall auf den Namen ECO-35-2 - ein men- 
schliches Gehirn, das in einen enorm starken Roboter- 
Wir $ind im 21. Jahrhundert und die Körper implantiert wurde. Dieses Gehirn kannst Du jetzt 
Zeiten sind wieder einmal schlecht. steuern und - schwupps! - schon ist die Aufgabe an Dir 
hängengeblieben, die Menschheit zu retten. 
Dummerweise haben wir das Spiel noch nicht so 
richtig in der Hand gehabt - über seine Handhabung 
können wir also recht wenig sagen. Fest steht 
jedenfalls, daß es rein optisch zunächst einmal 
einen sehr guten Eindruck macht. Nach Angaben 
von Mirage kannst Du fünf Kämpfe und sechs 
Gegner erwarten. Das Joypad soll mit einer einzi- 

gen Hit-Taste auskommen-weil Mirage meint, daß 
der Durchschnitts-Spieler bei Beat-'em-Up's keine 
komplizierten Tastenkombinationen mag. (Wider- 
spruch, sehe ich nicht so. Ich meine viel-mehr, daß 
es ein Teil des Spaßes ist, die Special-Moves zu 
erlernen.) Die Programmierer haben aber den vom 
Computer gesteuerten Kämpfern einiges an künstlicher 
Intelligenz eingeflößt, in der Hoffnung, das Game für den 
Solo-Spieler abwechslungsreicher zu gestalten. 


Das hier ist der Droide Loader. Nimm 
Dich vor seiner möglicherweise 
tödlichen Doppel-Gabel in acht. 
















e :7.12110:77.177:7 4, gl) Te 


In mehreren Schritten werden die Grafiken 
bei der Herstellung dieses Spiels bearbeitet: 














dann eine bessere Auflösung 
. 2 ä schaffen ... 

Es ist Zeit, die Fabrik zu 
stürmen und die renitenten 
Roboter 'rauszuwerfen. 





Zunächst wird ein wie aus Draht 
gebogener Rahmen geschaffen ... 








‚ Und ein wenig 
An prallen Filmszenen man- Hier wird eine geeignete Ober- alTelsten 
gelt es nicht. fläche hinzugefügt (wegen der Schattierung 


Geschwindigkeit!). glättet diese 
häßlichen 


Ecken. 





Und jetzt wollen wir \ \ 
das mal bei einem . 

Roboter ausprobieren. 

Erst füllen... 


Der Fighter-Droide tritt hier auf 
besonders gemeine Weise zu. 











- UND DIE SPIELHALLEN-VERSION ... 


irage hat sich auch mit Bell-Fruit eingelassen, einem 
Hersteller von Spielhallen-Maschinen. Diese Version wird 


noch bessere Sound-Effekte haben, BFM-Grafiken und 
Filmsequenzen, die es in anderen Versionen nicht gibt. Mirage hat 
immerhin von Acclaim und Williams gelernt. Die Firma hat auch mit- 
bekommen, wie die Spielhallen-Version von Mortal Kombat die 
Grundlage für den Konsolen-Erfolg gelegt hat. Diese Strategie kann 
natürlich auch nach hinten losgehen - wenn nämlich die Spielhallen- 
Version Probleme hat, wird die Konsolen-Fassung erst recht welche 
bekommen. Mirage ist aber zuversichtlich, daß dieser Weg richtig ist. Großartig. Da stehen die Militär- > 
















Droiden und ich bin nur ein Gehirn in 
einer Blechdose. Wie witzig! 
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Wer sind eigentlich diese metallenen 
r Meuterer? Hier werden sie vorgestellt! 


Als Cyborg verfügst Du über ein breites 
Spektrum von Kampftechniken - von 
der siert. - zum Angriff. 


Diese Dampframmen-Arme können heftigen Schaden anrichten. 
Sei vorsichtig! 


Dich einzusetzen. Diese 
Lernfähigkeit kann sich auch darin niederschla- 
gen, daß der Roboter mehr Kraft bei einem Schlag 
anwendet - wenn Du selbst nur noch wenig Energie 
5 hast, wird der Computer Dich um so heftiger 
62 2 angreifen. 
® Mirage hat auch so etwas wie "Motivation" einge- 
\ führt. Hierdurch wird festgelegt, ob der vom Computer 
. wi „ gesteuerte Roboter eher zur Verteidigung oder eher zum 
Angriff neigt. So sollte man z.B. nicht annehmen, daß der 
Supervisor den ganzen Tag lang nur darauf wartet, daß 
a Du ihn angreifst. Achte vor allem auf solche Faktoren 
AN wie Stärke und Geschwindigkeit! Diese beiden können 
entscheidend für den Sieg sein! 
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Im Preis von Pc Power ist eine 650MB ROM-CD enthalten - mit hochaktuellen und 
spielbaren Demoversionen der besten Softwares aud dem Game & Entertainment- 
Markt. Ein absolutes Muß für jeden PC-Freak! Erstausgabe: September '94 


PC POWERco ABO-BESTELLKARTE 


| Aber klar! Ich bestelle PC Power mit CD für mindestens 12 Ausgaben (1 Jahr) zum Preis von DM 144,- für 12 Hefte incl. 
Zustellgebühr (Ausland DM 170,- incl. Zustellgebühr). Das Abonnement verlängert sich nur dann zu den jeweils gültigen 
Bedingungen um ein Jahr (12 Ausgaben), wenn es nicht 6 Wochen vor Ablauf schriftlich gekündigt wird. 


Ich bezahle mein Abo 


VORNAME/NAME 
[] bequem und bargeldios durch Bankeinzug von 


meinem Bank-/Postgirokonto 


KONTONUMMER 


Ich weiß, daß ich diese Abo-Bestellung innerhalb von 10 
Tagen schriftlich bei PC POWER ‚ Aboservice, Postfach 
3127, 48581 Gronau ‚widerrufen kann. Zur Wahrung der Frist 
genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Dies 
bestätige ich durch meine zweite Unterschrift. [] per Verrechnungsscheck (liegt bei) 
Ich erhalte das erste Heft, wenn der Betrag abgebucht ist. 


PC POWER co 
Aboservice 
PELDIEOLTEI 


Postfach 3127 





Autsch! Meine Nase! Kampfsport ist nichts 
für weiche Gemüter. 








Daß Baer rauhe Burschen sind, 
ist hinlänglich bekannt. Aber daß sie ihre 
schlagartigen Anwandlungen auf einer 






























Prügelcartridge verewigen, ist absolut neu. a an 
Martin hat sich die Sache aus sicherer | 
Distanz angesehen. u 















ch denke, Du hast Phil's megastarkes Shaq-Feature in der letzte 
Ausgabe gelesen. Wenn nicht...naja, woll'n wir's Dir noch einmal durchgehen 
lassen. Jedenfalls dürftest Du wissen, wer Shaquille O'Neal ist. Großer 
Typ, spielt öfters Basketball, ist reich, besucht häufig seine Oma...ja 
wirklich. Ian bekannt für seine rauhen Pepsi-Spots, hat ein Herz 


; des Details gibt es noch einiges mehr über diesen 
sagen. Zusammen mit Electronic Arts wird er bald ein = 

iel in den Handel bringen, in dem es darum geht, möglichst viele 
ichter zu verhauen (echt innovativ, diese Handlung, oder?). \ 
befindet sich auf einer Welttournee, die ihn schließlich auch nach 
Japan führt. Statt das Nachtleben von Tokio zu genießen, eimerweise Sake 
zu schlucken und die ein oder andere Schlägerei anzuzetteln, si 
er, die Bücherei zu besuchen (wirklich ein merkwürdiger Kerl 

während er sich in einen Schinken über die Kampfkünste vertieft, 
” Wird. ‚er in eine fremde Dimension versetzt. Die Bewohner - 
ee Dimension wollen nur eines: Shaq’s Blut! Aber das 
würde ich auch erzählen, wenn ich in Tokio in einer 
Bücherei säße und nach einer Weile feststellen 
müßte, daß ich kein Japanisch kann. Sowas nennt 
man "das Gesicht bewahren"... 








„schnitt 
Diese er Soldate tenve ne 


Neal! in ei 


Es macht viel Spaß, diese akro- 
batischen Moves zu trainieren. 
Achte aber darauf, daß Du Dich 


vorher warmmachst. 
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m, wo fangen wir an? Es gibt mittlerweile W 
so viele Beat ‘em Ups, daß es schwerfällt, diese Cart „2 
einzuordnen. Schlimmer noch: Zwischen Super 7 ne 
Street Fighter Il und Mortal Kombat Il tobt zur Zeit 
ein erbitterter Zweikampf um die Gunst 
der Käufer, und Shag-Fu hat beste Aussichten x f 
zwischen die Fronten zu geraten. Ein unglück- E ( L Zur Abwehr wickelt die Mumie 
icher Zeitpunkt zur Veröffentlichung! Super * > ihre Bandagen los. 
Street Fighter Il haben wir in unserer letzten Ausgabe 
getestet und seitdem auch viel im Büro gespielt. Aber ob 
genug neuer Stoff in der Cart steckt, um das Geld dafür lock- + 
erzumachen? Bei Mortal Kombat Il fällt die Entscheidung sch 
leichter. Hier gibt es soviel Neues - Moves, Figuren usw. - daß 
es kaum zu beschreiben ist. Shaq-Fu wird also keinen leichten > 
Stand haben. Allerdings kann Shaq beim Tempo des 
Gameplays, bei den Grafiken und der Animation 


3 

EEE einige Pluspunkte sammeln. Ich bin gespan- 
nt, welche. Marktnische sich diese Cart 

erobern = EES— 


ulge! 


orY 
A oVeneasenT 


Der 





eig) 


. 


Hochspannung: Die Kämpfer steigen in 
den Ring! 





Laß Dich mit a häßlichen ER 
bloß nicht auf Plänkeleien 
ein. Zeige keine Gnade! 


Irgendetwas gefällt mir 
nicht an Leuten mit grü- 
nen Gesichtern. 
Vielleicht sollte ich ihn 
einen Kopf kürzer 
machen. 


de g Bösen einlahlı 


( 





iyı 


U ae ae 






Das Tempo des Gameplays ist grundsätzlich 


schnell, läßt sidgaber auch gesondert nnst prohiet ein 
11 


ur zwei Worte: Delphine 
Software. Mega Drive- 
Veter-anen wird der Name . 
dieser Firma geläufig sein, zeichnet sie doch u. a. für ZT wie 
Flashback und Another World verantwortlich. Glücklicherweise 
haben sie sich nun mit ihrem Talent dem Prügelspielgenre zuge- 
wandt. Die flüssigen Animationen der Charaktere vor den 64- 
Farben-Hintergründen sind wirklich sehenswert! 
Die Sprites sind gute 70 Pixels hoch, das sind 10 weniger, alsbei 
Pr Street Fighter II, und die Aktionen der Kämpfer sind unglaublich R 
| schnell. Delphine haben nach eigenen Angaben ca. 30 MBit an 
Daten in die Cart gepackt. Das meiste geht selbstverständlich für die 


optionen: vom r i x ; | 
Zweikampf : Grafiken drauf, aber Tempo und Animation sind enorm beeindruck- 


bis zum 
Turniermodus. ® 








end 
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Die Bulldogge Spike erwischt 


[4 
b 
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SEGAPRro'’s verrückter Mitarbeiter Peter 
Wolter hüpft vor Begeisterung und erzählt 
jedem, der es nicht hören will, daß Time 
Warner Cartoon fantastisch ist! 


oln Kürze erscheint ein 16 MBit Spiel für Mega Drive in derartig 

überzeugender Zeichentrickmanier, daß man es glatt mit einem 

Ausschnitt aus den Loony Tunes verwechseln könnte. Nüchtern 

betrachtet ist Sylvester and Tweety ein interaktives 

Plattformabenteuer mit Seitenperspektive. Diese simple Struktur 
wird allerdings von den unzähligen witzigen Grafikeffekten, den 
Trickfilmsounds und der verrückten Action völlig überspielt. Bevor wir in 
die Details gehen, hier erstmal kurz die Story: 

Du spielst Sylvester - der Typ mit dem weichen Kern, der aber gele- 
gentlich doch ganz gerne mal einen Vogel auf der Zunge zergehen läßt. 
Jeder kennt schließlich Sylvester, oder? Du hast also die Aufgabe, Dir 
diesen frechen kleinen Kanarienvogel zu schnappen - Tweety Pie. Dabei 
kommt es natürlich zu wahnwitzigen Verfolgungsjagden über die 
Plattformlevels. Behindern werden Dich währenddessen eine Reihe 
anderer Trickfilmfiguren wie z. B. die Oma (Granny) und die riesige 
Bulldogge Spike. 

Die völlig verrückte Action wird glänzend unterstützt von der glatten 
Zeichentrick-animation und den Soundeffekten (unter anderem sprech- 
ende Figuren). Die Hintergrundbilder und die Manipulation von Objekten 
sind nur die Spitze des 
Eisberges. Wenn Deine Gesch- 
macksnerven jetzt gekitzelt sind, 
halte Dich schon mal fest für den 
kompletten Review in einem der 
nächsten Hefte. That's all for 
now, folks! 


F 
ef; 
Continues: 


Press Start To Continue 12 
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Um Katzenhassern aus dem Weg zu 
gehen, kann Sylvester sich in verschie- 
denen Objekten verkriechen - leider 
nicht unendlich lange. 























Hier wurde er einfach plattgemacht, 
aber gleich wird er wieder auf den 
Beinen sein - und auf der 

Jagd nach Tweety Pie. 





Sylvester verliert 
eines seiner neun 
Katzenleben, als 
Granny ihn ins 
Kaminfeuer 
treibt. 


Würg! Tweety 
hat sich in ein 
katzenfressendes 
Monster verwan- 
delt. 


ie Plattformebenen variieren vom Hausinneren bis hin zum fahrenden Zug, 

während Syivester hinter Tweety Pie herjagt. Tweety kann übrigens auch 

außerhalb des Bildschirmausschnitts lokalisiert werden. Du weißt also 
immer, in welche Richtung es weitergeht. Allerdings ist simples Fangen nicht 
gefragt: Vorher mußt Du den kleinen Vogel auf jedem Level schon ein paar Mal 
in den Klauen gehabt haben. Wenn Du mit anderen Charakteren 
zusammenstößt, nimmt Deine Energie ab, aber es gibt diverse Möglichkeiten, 
dem zu entgehen: Du kannst wegrennen, Dich verstecken (in Mülltonnen, 
Lampenschirmen etc.) oder einen gesammelten Gegenstand einsetzen - zum 
Beispiel, indem Du der Bulldogge einen Knochen zuwirfst. Außerdem gibt es 
Fässer und Kisten, die Du aufstapeln kannst, um auf eine höher gelegene 
Plattform auszuweichen. Wie bereits erwähnt, ist die Grafik erstklassig. Weil sie 
von Hollywood-erprobten Künstlern auf magische Art und Weise zum Leben 
erweckt wurden, schaffen die Figuren ihre eigen Atmosphäree - wie im echten 
Trickfilm. Dazu trägt natürlich auch der Sound bei, die Sprachfetzen und die 
Musikeinlagen, die die Handlung in typischer Zeichentrickmanier unterstreichen 
(wie zum Beispiel die abfallende Tonreihe, während du eine Treppe hinabgehst). 
Zusammen ergibt das alles ein irrsinnig witziges Spielerlebnis. 
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? Music:On 
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 Hish Soore: _ 748237 
Press Start to Begin 






Den Schwierigkeitsgrad kannst Du mit Hilfe dieser Prozentanzeige 
exakt einstellen. 


ee 
du hier zu suchen. Ich 
werd dir was auf den 


Sylvester Junior sagt seinem Vater, wo es kmögehn, 
Fe} Über den Stuhl kann man auf höhere 
de mpissicu km a3 Augsss Plattformebenen wechseln. 
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Der Schirm mit dem gesammelten 
Bestand, aus dem Sylvester sich 
aussuchen kann, welchen Gegenstand Pr 


er benutzen möchte. 


SvLVESTER bIuEeEly 
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©cEANS OF TROUBLE 
Be - 


r / 
Vor langer Zeit spielten wir eine frühe 
Version dieses Spiels, als es auf dm = 
TecMagic Label herauskommen sollte. tz 
Jetzt hat Time Warner Interactive 
u Yerrs saftige Stück Plattforn-aben- [7 
MD jeuer erstanden. Die Qualität ist her 


vorr gend. Die Grafik ist extrem klar, 49 
ur sogar dann, wenn Sylvester wieder 
| einmal abrupt in den unfreiwilligen Tod 
| stürzt. Der Sound bringt die 
er 





Jedes Level wird wie ein Filmstreifen mit 
eigenem Titelbild präsentiert. 


entsprechende Stimmung 
unglaublich komischen Gefechte zwis- 

chen den beiden Leinwandhelden. Sehr 

hochkarätig und urkomisch - dies 
wird der Zeichentrickhit der Saison. . 


En 














Sylvester 
stürzt 
sich 
wieder 
einmal 
in den 


Filmtod. 


u. Er SR 


We... 2a 














Herzenslust damit 


herumwurschteln... 


Das ist Putty- Pl 
dumm, blau und 
ziemlich klebrig. 


rinnerst Du Dich noch an 
Klumpen, die wie ein Ball ang! 
beliebig dehnen und verformen |liel 
die Druckerschwärze von Zeitungen kon B 
damit abrubbeln. Nun, aus diesem Zeug hat man 
jetzt einen Helden geformt. Super Putty ist ein enorm 
flexibler Typ, der seinen Körper me 
Weise verformen kann und so seine Widersa 
ernste Probleme stellt. 
Die Firma, die uns MD-Besitzern diese 
Spielspaß beschert, heißt System 3, die vormaligen 
 C64-Spezialisten, die Klassiker wie The Last Ninja pro- 
duziert haben. Putty Squad, ihr Segadebüt, ist ein 
Plattformer der etwas anderen Art. Schau Dir die 
Hauptfigur an. Ein formloser Klumpen, vielleicht, aber 
Super Putty hat 'ne Menge Tricks auf Lager: Er kann 
springen, sich ausdehnen, aufblasen und sogar zusam- 
menschmelzen, so es die Situation denn erforderlich 
macht. Das Plattformgenre braucht dringend neue 
Impulse, und genau die könnte Putty Squad bringen! 
Insgesamt besteht Putty Squad aus über 50 Levels, 
und, unter Berücksichtigung der Tatsache, daß es sich 





Wenn Putty dieses 
Zeug schluckt 

wird er zum 
Plastiksprengstoff! 
Putty kann zusammenschmelzen 
und seinen Gegnern tröpfchen- 
weise Putty-Bomben hinterlassen. 
Verschieden-tlich sind diese 
Bomben auch gut als Sandsäcke 
zu verwenden. 


Be PE 





Putty kann sein Raumschiff aus 
dem Orbit herbeiholen und 
damit für kurze Zeit das 
Kriegsgebiet überfliegen. Mit 
dem A-Knopf steuerst Du die 
Korrekturtrieb- 
werke. Wenn 
Putty Nitros dabei- 
hat, kann er sprin- 
gende Bomben 
abwerfen. 


ae 3 SS 3 a 2 Zu 3 De > 
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Putty kann damit Dweezil 
anlocken. Er verschluckt die 
Dose Katzenfutter und bringt sie 
an einen beliebigen Ort, wo 
Dweezils Anwesenheit erforder- 
lich ist. Putty 
spuckt die Dose 
aus, und die Katze 
erscheint augen- 
blicklich auf dem 
Bildschirm. 


$ 
N 
N Pr) 
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Putty hat einen vermißten Kollegen entdeckt. Um ihn zu reiten, muß er 
zunächst einmal an diesen magischen Gegnern vorbeikommen. 




















Putty bläst sich auf und ka 
eben tierisch vielseitig. 


hier, wie gesagt, um einen Plattformer handelt, ist das 
schon eine ganz erkleckliche Anzahl. Während seines 
Abenteuers begegnet Putty über 40 verschiedenen 
Sprites: den Magic Fakirs (geheimnisvolle Magier, die 
hüpfende Metallstampfer auf ihre arglosen Opfer het- 
zen), Crazy Robots (außer Kontrolle geraten), Maggots 
(dicke Maden), den Firework Imps (Dämonen, die für 


den bösen Zauberer Scatterfish arbeiten), Security 
Chickens (Hühner, die im Flug bombige Eier legen) 
und Sea Sponges (Klumpen, die planlos in der 
Gegend rumlaufen). Putty wird sich über mangelnde 
Abwechslung kaum beklagen können. 


LEI 138 


oo 
ber 50 Levels, mehr als 40 Sprites, neun ver- 
schiedene Putty-Befehle und ein Hilfswilliger 
namens Dweezil - das ist schon eine ganze 


Menge. Putty, eigentlich eine recht simple Figur, 


kann auf einfachste Weise verändert und verformt 
werden. Die Möglichkeiten sind schier grenzenlos 
und garantieren deshalb für einen unterhaltsamen 
und fesselnden Plattformer - einen Plattformer, der 
mit den verschiedensten Strategien angegangen 
werden kann. 








Eine Einrichtung für den Notfall! Mit Pappnase, Brille und Bart Mit dieser Brille kann Putty Der scharfe 

Damit rufst Du Geheimagent tarnt sich geheime Türen auffinden. Echt Chili bringt 

X15 auf den Plan Putty vor den cool! Putty zum 

der, verkleidet als GI-Pups, Glühen. In 

Treteimer, Dir nüt- um nicht diesem 

zliche Gegen- erschossen Zustand kann er seine Gegner 
stände vor die zu werden. einfach über den Haufen rennen. 





Füße kippt. 


ec» 
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A weezil ist eigentlich Putty's 


Partner, hat aber keinen Bock 

auf Zusammenarbeit und ist 
nur dann willig, eine seiner 
Zeitbomben zu werfen, wenn er 
Putty vorher einen Tritt in den 
Hintern geben darf. Putty kann 
Dweezil jedoch für ein Weilchen 
bewußtlos schlagen und dann 
dessen Plautze als Trampolin 
benutzen. Dweezil ist vor Angriffen 
weitgehend sicher, denn die Jungs 
von den Gl-Pups haben mächtigen 
Respekt vor ihm. Nur die fiese 
Katze Napalm kann Dweezil zuset- 
zen und ihn dann gleich für 
mehrere Minuten lahmlegen. 


af ee 
Krabben und Fische bevölkern diese 
zauberhafte Welt unter Wasser. Putty 
sieht das alles eher nüchtern. 


Wenn Putty Katzenfutter findet, kann er 
Dweezil in jeden beliebigen Teil des 
Levels locken. 


Es gibt Augenblicke im Leben eines 
Klumpens, da möchte man schon 
einen Zauberer an seiner Seite haben. 


Wenn Putty in Fahrt 
kommt, können die 
Augen nicht immer mit 
dem Tempo seines übri- 
gen Körpers mithalten. 


Putty trifft auf einen 
Gegner, der den Weg 
versperrt. 


Putty fliegt am Big Ben vorbei. Rechts neben der Uhr liegen ein Stück Käse und ein 
paar Sterne. Der Käse bringt Putty an versteckte Orte. 


Buy wanzig Jahre lang tobte der Krieg zwischen den Putties und den bar- 
barischen Schergen des Zauberers Scatterfish. Dieser gewann 
Mischließlich die Oberhand und zwang die Putty-Leute zum Rückzug 
aus der Hauptstadt Klud. Die Putty-Nation war den Armeen des 
Zauberers, bestehend aus teuflischen Kobolden und eigenwilligen 
Gemüsepflanzen, zahlenmäßig hoffnungslos unterlegen. Besonders 
gefürchtet war die Elitetruppe, die T2000 Terminator-Möhren, die jeden 
terrorisierten, den sie mit ihren kleinen Wurzelfüßchen erreichen konnten. 
Noch schlimmer wurde es, als schleimige Geister und üble Kreaturen sich 
als ungebetene Gäste auf den fruchtbaren Ländereien der Putties 


SEPTEMBER 1994 SEGA PRO NUMMER 3 












Ein Bonus von 2000 Punkten kann auf satte 5000 Punkte 
plus Re ae werden. 





9 


RR 


A 
& 
# 
ar 





X 


GAME GEAR 


un re 
Pr ws 
De 





7 


Martin Wilmer I a 0 eiS2lelzieinug Prmermelı Piusses 

in izard Pinball ist unterwegs. Die Spezis, = 

fordert den bösen die uns schon mit F1 und Desert Strike ver- 

SIE WITT] wöhnt haben, basteln an einem Flipperspiel, |": 
das in Kürze auf den Markt kommen soll. 

Flippern heraus. Es BETEN SCHEIREEHERBER EHE LIFEIUES 

geht um Leben und St natürlich die Steuerung. Wenn die Flipper nicht 


{ 1 - a. = m 
flippen, und das hast Du in den letzten Jahren be- ai E % E) 4 Ei: ij 
‚Tod. Wer wird die stimmt schon des öfteren erlebt, ist die Kugel ein- | 


2 nf H = - = ib 

Weltherrschaft fach ‚leblos' und das Spiel verliert schnell an ‘ 

en : Attraktivität. Die Leute von The Kremlin, Domark’s HE a es PR A 

ariarupn? 1 hauseigenem Programmiererteam, haben diesen hi .. “ ; ;R - 
nn Punkt glücklicherweise an die 'Spitze ihrer |,|; Er" ; 








Bra lılı 





Prioritätenliste ‚gesetzt. In monatelanger Arbeit | \ 
ETSESEH  ERSICHEH NAT He EITE a IK 

' Ein zweiter wichtiger Aspekt ist der 
Abwechslungsreichtum. Es macht einfach N en + ; rd 
keinen Spaß, immer mit demselben Tisch zu |, i, 2 Pr ’ + # 2 
spielen. Wizard Pinball bietet Dir gleich fünf 2 v : “ 
verschiedene Tische an, auf denen Du gegen | ' F | 

den Zauberer und seine Schurken antreten Yi 
kannst. Natürlich sind auch Bonusrunden ||; ” 
sowie viele neue und alte Optionen enthalten. Fi 
Ein 2-Spieler-Link-Modus ist ebenfalls vorge- 








Wenn Du das Fallgitter rechts, triffst sehen Wenn Du hinsch erk 

‚rechts, , i ‚genau hinschaust, erkennst Du, daß die 
findest Du versteckte Reichtümer und Domark hat sich zum Ziel gesetzt, mit Wizard Pinball das Drachen sich-die-Kugeln geschnappt haben. Auf geht's, 
vielleicht sogar einen Bonusraum. perfekte GG-Spiel zu entwickeln.’Wir werden jasehen... ®. in eine Extra-Bonusrunde. 


zh! 
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AAAMA, 


EEE RE) Immungsral Während ds Spies srllen nos über den Bildchen. ie sagen 
Am Sms Schauer über Ba Dir, wieviele Bonuspunkte Du soeben ge 
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TRAUMHAFT? 


Neugierig, wie ein kompletter Tisch bei 
Pinball Wizard aussieht? Hier hast Du 
ihn! Die Kugel wird von unten rechts in 
den oberen Bereich des Tisches 
geschossen. Danach liegt es ganz bei Dir, 
ein paar tausend Punkte zu machen... 


% GESPIELT 


Eee a 
“ 
ERSTER EINDRUCK ® 
Fr Flipper ist ein tolles Spiel, und Pinball 
Wizard ist die beste Videokonversion, die 
«Mir in den letzten 50 Jahren unter die 
ha u artzreise nee 
önnten die 
Soeben hast Du einen Bonus von 400 selbst Fey Paddel) durchaus noch ne 
Punkten gewonnen. Weiter so! verbessert werden. Das Zusammenspiel 
zwischen Kugel und Flipper wirkte doch 
® eine Vorversion. Bis zur endgültigen 
Fassung bleiben noch ein paar Tage Zeit. 
Der Review folgt schnellstmöglich... 
7] ‚garantiert! 


DIE EEE ng 


die Kanal kurz 
vor der obersten 
Reihe mit 
Hindernissen. Wenn 


FR 3 N r | E ! ‘7, ‚Wenn alle MAGIC-Buchstaben 
er u * > . 10.87 ums aufleuchten, passieren seltsame Dinge 
- er ; PER t 2 n it Deinem Score. Dir gehören nun 
; gibt's Extrapunkte. ö ur N 
Mit ihnen kannst Du ungeahnte Reich & 


u Kugel in die 


kom ein Drachen 

aus dem Bildschirm 

und beißt Dir den 
Kopf ab! 


Das ist der Game Over-Bildschirm. Diesen Anblick solltest Du mit 
allen Mitteln vermeiden! 


DAS SPIEL 


izard Pinball ist ein Flipperspiel. Beim Flippern mußt Du eine 
Stahlkugel (in diesem Fall ein Computersprite) auf einem Spieltisch 


herumschießen. Der Tisch enthält verschiedene Bonusbereiche 
und sogenannte Buffer, die, wenn sie getroffen werden, Dein Punktekonto 
in astronomische Höhen treiben. Je höher die Punktezahl, desto mehr 
Freikugeln, Bonusrunden etc. kannst Du gewinnen. 

In diesem Videogame gibt es eine Reihe von Bonusrunden, die Du nur 
betreten kannst, wenn Du bestimmte Punkte auf dem Tisch triffst. Im 
Bonusraum selbst geht's dann heiß her; dabei mußt Du auch eine Mumie 

r sowas in der Richtung töten. Sind alle Bonusraum-Wächter besiegt, 
erwartet Dich das große Finale: Du stehst dem Zauberer gegenüber. Wenn 
Du ihn bezwingst, hast Du’s geschafft und kannst Dich an den Credits 
ergötzen. 
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tattdessen durch 
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Jimm Dich vor großen Felsen wie n S ae 
liesem hier in acht! Sie können Dich ©. Hallkl, das q c se 
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‚as Game handelt von den Abenteuern des Helden Simba, von seiner Jugend und der 
BJ: esegnung mit dem Mörder seines Vaters, Scar. Der erste Teil beschreibt das Leben des jun- 
gen Simba, während im zweiten der Löwenprinz Simba um die Rückgewinnung der Macht 
era muß: Das Game, übrigens mit einer BENETIEN von 24MBit, erstreckt sich über zehn Level 
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DIE ANIMATION. 


Jiesem Game e Berge-wö hr 


auße! s 






von Virgin Europa, 


ist der I Lö 
see dies | 


Alles kehrt 








GNADENLOS VIDEOSPIELE 


Action Replay Pro 2 


MULTI MEGA CD 
6 Button Pad 
6 Button Pad Infrarot 
2 Stück kompl 
Street Winner Joystick 
4 Way Play EA 
Mega Adapter 
Menacer m. 6 Spielen 


688 Attack Sub d 
Abraham’s Battletank d 
Aero the Acrobat us 
Alien 3d 
Alienstorm d 

Alisia Dragoon d 
Andre Agassi Tennis d 
Andretti Race d 
Another World d 
Aquatic Games d 
Arch Rivals d 
Arrowflash d 

Art Alive d 

Atomic Runner d 
Balljacks d 

Barkley Jam 

Bart's Nightmare d 
Batman Returns d 
Batman Revenge us 
Battle Toads d 

Bill Walsh d 
Biohazard d 
Blockout | 

B.O.Bd 

Body Count d 
Bonanza Bros d 
Bubba’n Stix d 
Bubsy d 

Buck Rogers d 
Cadash | 

Captain America d 
Captain Planet d 
Castlevania d 
Chakan d 

Chiki Chiki Boys d 
Centurion 
Cliffhanger d 

Clue us 

Combat Cars d 
Cool Spot d 
Corporation d 
Cosmic Spacehead d 
Crackdown d 
Crackdown | 
Crudebusters d 
Crueball d 

Cyborg Justice d 
David Robinson d 
Decap Attack d 
Desert Strike d 

DJ Boyd 

Dick Tracy d 

Dr. Robotnik d 
Dracula 

Dragon d 

Dragon’s Fury d 
Dragon’s Revenge d 
Dschungelbuch d 
Double Sports d 


TEL.: 089 - 4802913 


MEGA DRIVE 


79,90 


859,90 
39,90 


89,90 
119,90 
69,90 
39,90 
99,90 


49,90 
59,90 
59,90 
69,90 
49,90 
39,90 
39,90 
99,90 
49,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
89,90 
39,90 
39,90 
39,90 
69,90 
59,90 
49,90 
29,90 
49,90 
109,90 
39,90 
109,90 
49,90 
49,90 
39,90 
39,90 
49,90 
89,90 
39,90 
49,90 
49,90 
39,90 
39,90 
89,90 
69,90 
39,90 
49,90 
39,90 
29,90 
49,90 
49,90 
49,90 
39,90 
39,90 
99,90 
39,90 
49,90 
99,90 
99,90 
99,90 
59,90 
99,90 
109,90 
69,90 


(EA Icehockey & John MaddenFootb) 


Double Clutch 

Donald Duck d 

Dune lid 

E-Swatd 

Ecco the Dolphin d 
ESPN Baseball us 
European Golf Tour d 
Eternal Champions d 
Eternal Champions us 
Ex Mutants d 


59,90 
49,90 
109,90 
39,90 
89,90 
109,90 
89,90 
109,90 
89,90 
49,90 


F15 Strike Eagle 
F117d 

Fantastic Dizzy d 
Fatal Fury d 

FIFA Soccer d 
Final Blow | 
Flashback 
G-Locd 
Gainground d 
Galahad d 

Galaxy Force II d 
Gauntlet d 

Georg Foreman | 
Ghost'n Ghouls d 
Global Gladiators d 
Gods d 

Golden Axe d 
Golden Axe Il d 
Grandslam Tennis d 
Greendog d 
Gunship d 
Gynoug dt 
Hardball '94 

Hard Driving d 
Haunting d 

Hellfire d 

Herzog Zwei d 
Hook d 

Hulk d 

James Pond 3 d 
Jewel Master d 
Jordan vs Bird d 
Joe Montana '93 d 
John Madden 94 d 
John Madden 92 d 
Jordan vs Bird d 
Jungle Strike eu 
Jurassic Park d 
Ka-Ge-KiN' 

Kick Off d 

Kid Chameleon d 
King of Monsters d 
Klax d 

Krusty’s Funhouse d 
Landstalker d 

Last Battle 

Lotus Turbo Ch 
Lotus Il 

Magical Hat 
Marble Madness d 
Mario Lemieux d 
Mazin Wars d 
Megalomania d 
Marble Madness d 
Marco’s Magic Soccer 
Mc Donald Land 
Mercs d 

Mickey & Donald d 
Mortal Combat 2 
ab Anfang September 
Mutant League Fb.d 
Mystic Hunter I 
NBA Jam d 

NBA Showdown d 
NHLPA 94 d 
Normy’s Beach Babe d 
Ottifanten d 
Pacmania d 
Paperboy d 

Pel& Soccer 
Phelios d 
PGA2Golfd 
Powermonger 

Pro Quaterback us 
Puggsy d 
Quackshot d 
Rambo Ill d 
Ranger Xd 

RBI Baseball 94 
Revenge of Shinobi d 
Riskey Woods d 
Roadrash j 
Roadrash d 


69,90 
89,90 
49,90 
69,90 
99,90 
29,90 
99,90 
49,90 
39,90 
49,90 
39,90 
49,90 
49,90 
49,90 
49,90 
49,90 
49,90 
79,90 
19,90 
49,90 
49,90 
39,90 
99,90 
49,90 
69,90 
39,90 
49,90 
39,90 
109,90 
49,90 
39,90 
49,90 
49,90 
109,90 
49,90 
49,90 
79,90 
79,90 
29,90 
59,90 
49,90 
39,90 
49,90 
39,90 
119,90 
49,90 
49,90 
49,90 
39,90 
49,90 
49,90 
49,90 
49,90 
39,90 
129,90 
99,90 
39,90 
59,90 


109,90 
39,90 
29,90 
99,90 
99,90 
99,90 
89,90 
89,90 
39,90 
39,90 
79,90 
39,90 
79,90 
39,90 
29,90 
49,90 
49,90 
49,90 
59,90 

109,90 
49,90 
49,90 
39,90 
49,90 


Robocop 3 d 
Robocod d 

Robocop vs Terminator d 
Rocket Knight d 
Royal Rumble d 
Shadow of Beast d 
Shiningforce d 
Skitchin d 

Simpsons Barts Nightm.d 
Simpsons Krusty Funh. d 
Smash TV 

Snake Rattle'n Roll d 
Sonic d 

Sonic 2d 

Sonic 3d 

Sonic Spinball d 
Speedball2d 
Spiderman j 
Spiderman X-Men d 
Splatterhouse 2 d 
Steel Empire d 
Streets of Rage 3 d 
Strider I 

Strider d 

Strider II d 
Subterrania d 

Sunset Riders d 
Superman d 

Super Shinobi d 
Super Streetfighter us 
Super Streetfighter d 
Super Streetfighter jp 
Steel Talons d 
Talespin d 

Talmit’s Adventure d 
Summerchallenge d 
Task Force us 
Technoclash d 
Terminator d 

T2 Arcade 

T 2 Judgement Day d 
Tiny Toons d 
Thunderblade d 
Thunderforce 2 d 

Toe Jam & Earl2d 
Toki d 

Truxxton d 

Turrican d 

Turtles d 

Turtles T. Fighters d 
Twin Hawk d 

Two Crude Dudes 
Universal Soldier d 
Valis SDj 

Verytex I 

Virtual Pinball d 
Virtua Racing d 

Wani Wani World I 
Warpspeed d 
Wimbledon Tennis d 
Winterchallenge d 
Winter Olympics d 
Wonderboy V 

World of Illusion d 
World Cup Italia d 
WWF Wrestlemania d 
WWF Royal Rumble d 
Xenon 2d 

X-Mend 

Zero Wings I 

Zero Wings d 
Zombies d 

Zoold 


49,90 
49,90 
59,90 
79,90 
89,90 
49,90 
129,90 
89,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
29,90 
49,90 
119,90 
79,90 
49,90 
29,90 
49,90 
59,90 
39,90 
139,90 
19,90 
29,90 
59,90 
99,90 
69,90 
39,90 
49,90 
119,90 
129,90 
139,90 
49,90 
29,90 
39,90 
59,90 
39,90 
49,90 
39,90 
49,90 
49,90 
69,90 
49,90 
39,90 
109,90 
49,90 
39,90 
39,90 
59,90 
89,90 
49,90 
49,90 
39,90 
29,90 
29,90 
99,90 
169,90 
19,90 
49,90 
69,90 
49,90 
99,90 
43,90 
59,90 
39,90 
49,90 
89,90 
39,90 
59,90 
29,90 
39,90 
79,90 
49,90 


MEGA CD 


CDX Adapter 
Afterburner d 
Afterburner I 2) 
Batman Returns d 

Bill Walsh us 

Chuck Rock d 

Chuck Rock us 


79,90 
79,90 
49,90 
79,90 
69,90 
79,90 
59,90 


Double Switch d 119,90 
Dracula Unleashed d 99,90 
Dune d 99,90 
Earnest Evans | 29,90 
Ecco d 79,90 
FIFA Soccer d 89,90 
F1 Circus j 89,90 
Final Fight I 59,90 
Ground Zero Texas d 89,90 
Heavy Nova | 19,90 
Heimdall us 99,90 
Hook d 69,90 
Hook us 59,90 
Inxs I 59,90 
Jaguar XJ 220 d 79,90 
Jurassic Park d 89,90 
Kriss Kross d 69,90 
Kriss Kross us 59,90 
Lethal Enforcers d 119,90 
mit Pistole 

Marky Mark us 59,90 
Microcosm d 89,90 
Mortal Combat d 99,90 
NHL '94 d 99,90 
Nighttrap d 99,90 
Puggsy d 109,90 
Prince of Persia d 89,90 
Prince of Persia us 79,90 
Rebel Assault us 99,90 
Revenge ofthe Ninjaus 99,90 
Rise of the Dragon us 109,90 
Road Avenger d 69,90 
Robo Aleste d 79,90 
Sewershark d 79,90 
Silpheed d 69,90 
Sonic d 89,90 
Spiderman d 59,90 
Stellar Fire us 99,90 
Thunderhawk d 79,90 
Time Gal us 69,90 
Time Gal d 79,90 
Tomcat Alley d 99,90 
Vay us 99,90 
Wolfchild d 99,90 
Wolfchild us 79,90 
Wonderdog d 89,90 
Wonderdog I 49,90 

GAMEGEAR 

Aerial Assault d 29,90 
Addam’s Family d 29,90 
Alien 3d 39,90 
Alien Syndrome d 39,90 
Ariel d 39,90 
Arliel | 19,90 
Asterix d 49,90 
Bart vs the World d 29,90 
Bart vs Space Mutants 29,90 
Batman’s Return d 39,90 
Chakan d 39,90 
Chuck Rock d 39,90 
Cool Spot d 69,90 
Crystal Warrior d 29,90 
Defender of Oasis d 29,90 
Desert Strike 49,90 
Devilish d 19,90 
Donald Duck 2 d 59,90 


29,90 
39,90 
29,90 
29,90 
29,90 
49,90 
29,90 
39,90 
59,90 


Dragon Crystal d 
Fi Race 

Factory Panic d 
Fantasy Zone d 
Foreman Boxing 
Global Gladiators d 
Halley Wars d 

Joe Montana 
Jungle Book d 


Klax 29,90 
Last Action Hero d 29,90 
Marble Madness 39,90 
Master of Darkness d 39,90 
Monaco GP 39,90 
Monaco GP 2 49,90 


Mortal Combat d 49,90 
Off Road d 29,90 
Olympic Gold 39,90 
Outrun I 29,90 
Outrun Europe d 39,90 
Paperboy d 39,90 
Pengo 29,90 
Prince of Persia d 29,90 
Psychic World d 39,90 
Robocod d 29,90 
Robocop 3 d 39,90 
Shinobi d 29,90 
Shinobi 2 d 39,90 
Simpsons 39,90 
Solitaire Poker 29,90 
Slider d 39,90 
Smash TV d 39,90 
Starwars d 59,90 
Talespin d 49,90 
Tazmania d 49,90 
T2 Judgement Day d 39,90 
Terminator 29,90 
Winter Olympics d 69,90 
Woody Pop 39,90 
SEGA MASTER 


Aerial Assault 

Alien Syndrome 
Andre Agassi Tennis 
Carmen Sandiego 
Cyber Shinobi 
Danan 

Donald Duck 
Dragon Crystal 
Eswat 

Gainground 

G-Loc 

GP Rider 

Great Baseball 

Joe Montana 
Missile Defender 
Monaco GP 

New Zealand Story 
Outrun Europe 
Outrun 

Pitfighter 

Psycho Fox 

Putt & Putter 
Renegade 

Shadow of the Beast 
Thunderblade 
Xenon 2 
Y’s-Vanished Omen 


Lieferbedingungen: 
us = amerikanisches Spiel 


39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
29,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 


d = deutsch oder europäisch (PAL) 


je nach Verfügbarkeit 
| = japansches Spiel 


eu = europäisches Spiel (PAL) 


Anleitungen in der jeweiligen 
Landessprache 


Wir liefern ausschliesslich aufgrund 
dieser Bedingungen. Alle Preise 
verstehen sich inkl. MWSt. Lieferung, 
Irrtum, Preisänderung vorbehalten. 
Wir haften nicht für die Kompatibilität 
der Spiele. Bei defekter Ware behalten 
wir uns das Recht vor die defekten 
Artikel auszutauschen, zu reparieren 
oder gutzuschreiben. Alle Sendungen 
an uns müssen ausreichend frankiert 
sein. Unfreie Sendungen nehmen wir 


nicht an 


Wir berechnen für Porto - und 


Versandkosten eine Pauschale in 


Höhe von DM 9,90 


Gnadenlos Elektronik 


Vertriebs GmbH 
Orleansstr. 63 
81667 München 
Fax: 089/488074 
PREISLISTE 16.08.1994 











> 
2 2. .- 
Dr 
€ ;passagiere 
| 
en Ausa: atin "Ih nicht tatt der ursprünglich geplanten 13 Levels gibt es jetzt immerhin 
"n SE: noch 10. Dafür wurden allerdings mehr Grafiken und Gegner in 
sgyewiesen, @i E Bw, sondern A 4 die verbliebenen Levels gepackt. 
mi fe : - y 4ä Jeder Level beinhaltet eine Reihe von Missionen. Du 
P_iı mußt gegnerische Einrichtungen zerstören oder auch 
B Z 2 N 3 Passagiere von einem sinkenden Schiff retten (mit Zeitlimit!), 
der A ä N wofür Du den größeren Transporthubschrauber benutzt. Dann 
di Be EB En wieder mußt Du eine 
mesem : : - u 


. , SCH U aesTelzte llsmatezlaklelelnitzic-hh] 
rayiann d \ ‘ (laß sie bloß nicht fallen!), Gefangene aus Alcatraz befreien oder in 
— ie einem der Zu-Fuß-Levels eine Bombe entschärfen. 
Nach jedem Level erhältst Du wie gewöhnlich Paßwörter. Unterwegs 
findest Du Munition, Treibstoff und was Du sonst noch so zum Leben 
brauchst. Deinen Co-Piloten kannst Du Dir aus mehreren 


Kandidaten - jeder mit bestimmten Eigenschaften - selbst aus- 
suchen. 


























" Wenn Du sie fallen 
gegnerischen Panz 


S BS 


A CRUISE S5Hir 
JusSr ATTACK 
SINKING! 

LESS THAN 3 
10 5RYE THE 


rosequenz klärt Dich 
eren ' Zusammenhänge 


JUVENE UP LNOILE REAL ne (Oben) Ab und zu 
sl Be: 1:] ıATE ZI | \ 
TRAINING LAHPS . . - 1, awÖt. Du Beine; 


IM VERGLE rar 

ps gibt viele offensichtliche Ähnlichkeiten zu 

Desert Strike und Jungle Strike - noch immer 

Ümkreuzt Du mit Deinem Chopper durch 
isometrische Levels. Allerdings ist Urban Strike nicht 
nur größer, es sollte auch besser sein, als seine 
Vorgänger. Einer der Hauptkritikpunkte an den bei- 
den ersten Spielen war, daß man oft viel 
herumkurvt, ohne daß irgendetwas passierte. Das 
ist jetzt vorbeil Du hast kaum noch eine ruhige Minute, denn der Feind setzt Dir von allen 
BEICHEATE 

Urban Strike enthält außerdem abwechslungsreichere Missionen, die Du teilweise auch 
in anderen Fahr- und Flugzeugen oder gar zu Fuß erfüllen mußt. Weitere Pluspunkte: 
aufwendigere Grafiken, bessere Sprites, spektakulärere Explosionen und SOUNERHEND. 
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SENSATIONELLER 
BERICHT UBER 
SONY’S NEUES 
SUPER FX-GAME! 













Die Mortal Kombat-Spiele kennst Du. 
Den Film auch. Was Du jetzt noch 
brauchst, ist das T-Shirt. Nicht kaufen - 
selber machen! Du brauchst das Motiv 
nur auf Dein T-Shirt zu bügein und schon 
weiß jeder, daß Du ein verdammt harter 
Brocken bist! 


SEGA PRO MK II T-SHIRT 


Aber klar! Ich bestelle die Mortal Kombat Il - Folie für DM 10,- incl. Zustellgebühr 
(Ausland DM 12,- incl. Zustellgebühr). 


Ich bezahle mein MK II T-SHIRT TRANSFER 


VORNAME/NAME 
[] bequem und bargeldlos durch Bankeinzug von 


meinem Bank-/Postgirokonto 


KONTONUMMER 


[] per Verrechnungsscheck (liegt bei) 
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Das Shaolin-Turnier existiert nicht 
mehr. Goro ist tot. Shang Tsung steckt 
in Schwierigkeiten, und Shao Khan ist 
der neue Obermacker. Nachdem es 
Shang Tsung mißlang, das ewige Chaos 
herbeizuführen und er sich seiner 
daraufhin verordneten Hinrichtung 
geschickt entziehen konnte, schlägt er 
vor, alle noch verbliebenen Kämpfer in 
die Außerwelt hinauszulocken. 

Dieser höllische Ort wird den Kämpfern 
alles abverlangen, besonders, weil 
Shao Khan mit seiner unglaublichen 
Kampfkraft auf heimischem Boden noch 
schwerer zu bezwingen ist. Gibt es 
noch Hoffnung? Wird jemand die 
Kräfte des Bösen besiegen und die 
Welt retten können? Wahrscheinlich 
nicht, aber bevor Du aufgibst, solltest 
Du es zumindest versucht haben. Dein 
einziges Ziel ist der Sieg - hol ihn Dir! 
Aber bereite Dich gut vor, denn ein 
gnadenloses und blutiges 
Zweikampfturnier schickt sich an, 
Deinen Mega Drive in Besitz 

zu nehmen. 


00 HINS 
EABABA 


BARAKA WINS 





LIU KANG WINS 


ortal Kombat - was für ein Spiel! Ein wilder, 

sadistischer und fesselnder Kampfspaß. 

Entweder Du magst es, [oYo (-J DITRG 17:16) 0-19 

Über alle Zweifel erhaben ist jedoch die 
Qualitätsarbeit, die Probe Software in die 
Automatenversion gesteckt hat. Wir haben alle 
[Platet-te [Ele fe g- TE ge 1-1:1-2 07:14: PEIELG st. Jetzt ist sie da! Mit 
Mortal Kombat II hat einer der yahrscheinlich wichtig- 
sten Titel dieses Jahres seinen Weg in die SegaPro- 
Büros gefunden. Ich bin gespannt... 

Wenn Dich die Qualität der Grafiken in Mort al Kombat 
absolut nicht begeistern konnte, dann mach Dich auf 
eine Überraschung gefaßt. Die Sprites sind unglaublich 
stark verbessert worden. Keine verschwommenen 
Wischi-Waschi-Fighter, nur kräftige, klare Farben und 
Aggressivität ausstrahlende Animation. Jede kleinste 
Bewegung der Sprites drückt aus:"Komm näher, und du 
bist ein toter Mann!" Und diese Kerle meinen das 
wörtlich. 

Durch das unglaubliche Parallax-Scrolling wirkt-der 
Hintergrund so lebendig wie nie zuvor. Cumuluswolken 
rauschen hastig über den Nachthimmel hinweg, dunkle 
Schatten wirbeln durch die Luft und künden vom Hauch 
des Todes, knorrige Bäume empfangen den einsamen 
Kämpfer mit drohenden Gebärden. Vorbei sind die 
Zeiten der fantasie- und ausdruckslosen Bilder - dies 
hier sind Beat ‘em Up-Kulissen vom Allerfeinsten. Du 
kannst auch mit einigen Überraschungen rechnen: 
Geheimnisvolle Personen tauchen auf, und nicht selte: 
feuern sie Dich auch noch an. 

Wenn Du an das "alte" Mortal Kombat zurückdenk$i 
denkst Du sicherlich auch an 
die mangelnden Sprach-sam- 
ples. Oh Mann, nicht bei 
dieser Version! Du findest hier 


PUSH START 
=D SVB-ZERO 


Baraka siegt! Was für ein 
Star! Was für ein Held! 
Was für ein häßlicher 
Knallkopp! Aber uns 
steht noch weit 
Schlimmeres ins 

Haus. 
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Ein neuer Kämpfer - und ein 
knallharter obendrein. Da 
helfen nur noch 
Spezialtechniken. 


alle Sounds aus 
Kleslulzigdsriii 


durch treffende\B 
paar Späßchen & 
Glücklicherweiseg 

in MK Il nicht nur auf sChöme 

weit darüber hinaus. Das fer wurde komplett 
überholt und hat jetzt endlich den dringend benötigten 
Temposchub bekommen. Jeder Fighter hat ein schier 
endloses Repertoire an Grund- und Spezialtechniken, 
Todesmoves, Babalities und Freundschaftsmoves. Der 
spektakulärste Kämpfer ist wohl Shang Tsung, der sich 
mit seinen geheimnisvollen Morphkräften in jeden der 
anderen elf Teilnehmer verwandeln und dann auch 
dessen jeweilige Techniken anwenden kann. Nimm 
dazu noch seine ureigenen Moves, die Feuerschädel 
ungfden Innenohr-Todesmove, und Du hast mit einen 
ezu unbezwingbaren Gegner zu tun (vorausgesetzt, 
u bist nicht er...). 

Dies leitet nun geschickt zur Frage nach dem 
chwierigkeitsniveau und den Werten für den 
Dauerspaß über. Si die Babalities und die 







Freundschaftsmoves t doch ein bißchen zu 
abgeschmackt, oder tragen sie ihren Teil zum 
Spielspaß bei? 


Aber klar doch! Das Freudentänzchen, wenn Dein 
Gegner schwer angeschlagen durch die Gegend 
taumelt, oder das Entsetzen, wenn Du den Gegner als 
ein hilfloses Kleinkind _hinstellst...VERRÜCKT! 
VOLLSCHARF! ABGEDREHT! Was 
EIS je 





Alt und neu...Sub Zero und Baraka 
nähern sich einem eiskalten Finale. 


SEGA PRO NUMMER 3 


Du brauchst nicht ständig mit bierernstem Gesicht zu RA SZ ACCLAIM 
„beim Freundschaftsmove haben alle was zu lachen. \ N 
DM 149,- 


ERH.: SEPT. ! 












00 WINS \ 
BUNG CAD | RR 


LIU KANG WINS 
251= HP 





07 HINS 





LEVELS:. 

SCHWIERIGKEITSGRADE 

BESONDERHEITEN: .......M. KOMBAT 

KONTAKE: „nn ACChaiMm 
(089) 45503447 


MEINUNGEN 


MARTIN EDEBEE 
Ich dachte, Super Street Fighter Il wäre 
toll, aber MKII ist um Klassen besser. 


‚BÄRBEL Elnaan 
Eine starke Verbesserung gegenüber der 

ersten Version. Die Finishing Moves sind toll. 
PETER Erıaı 


Die perfekteste Automatenkonversion, 
aim (ung _ die ich je gesehen habe. 


ie) BENENSER: we ei ee 3 ä { 6 . % = 43 $ 5 5 WERTUNGEN 
Shiny Entertainment Kae J z A 90% . 


Earthworm Jim spielen konnte er EN FERIEN ; GRAFIK 
4 Dem Automatenvorbild so nahe, wie das 


mich kein Videogame mehr sgfseh 

vom Hocker gehauen wie ja?t MK kuss . u: ae ge ag 

Il. An alle SFIl-Fans: Rugfer von Re ER : a u N mit einer 16Bit-Konsole nor möglich Ist. 
eurem hohen Roß, jetzt Könnt ihr ; : em, aus er ER ER 4 Hintergründe, Vordergründe, Sprites 4 
BIERVELICH Couuleria.teitei Aulletl Kümpfer, Todesmoves GEWALTIG] 


® Philip "Karate Kid’ Pdisnel ® 
sounn 89% 
4 Finstere Introsounds bereiten den 


Weg für Deine Fahrt in die Hölle. 
4 Perfekte Sprachsamples und bril- 
liante Effektsounds. 


camer.av90% | 


4 Legendär. Wenn es je ein unentrinnbar 
süchtig machendes Game gegeben hat... 
” 4 Moves bis zum Abwinken, gnade- 





ER 

Mein Lieblingsfighter, 
Raiden, fliegt mit 
umwerfender 




































Johnny Cage (buhh! raus!) zeigt wieder einmal, daß er ein eher 
schwächlicher Kämpfer ist: Er hat sich eine Dame als Gegner ausgesucht! 

















06 HINS 


im RE 
440183 v3 


HIP 


ER pn im 


N 
Rn 





lose Action und jede menge Feinheiten. 
Schon wieder ein freundlicher . DAUERSPASS 90% 
Freundschaftsmove? Ich will & Für die nächsten Monate solltest Du 









endlich Blut sehen! Na, vielleicht keine festen Verabredungen eingehen. 
= im nächsten Monat. 4 Easy” Ist kein Kinderspiel mehr, und 
Hier kannst Du einen der Kämpfer auswählen. Ob - r "Hard" ist unvorstellbar. 


noch weitere Haudegen im Spiel versteckt sind? Wir 
werden sehen. 


05 WINS 


REPTILE WINS 
BABALITY" 


0% 


UN-SCHLAG-AUF-SCHLAG-BAR! 





Auch die alte Garde hat einige neue Tricks drauf: Sub Zero 
bringt seinen Gegner durch gezielten Bodenfrost ins Schleudern. 
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KITANA'S WIRBEL- 
ATTACKE 


LIU KANG'S 
FEUERKUGEL 


MILEENA'S 
SAI-WURF 


40 





M l AIAL 


wre 





ırchterregende Krieger gab 

dem besiegten Tsung eine zweite 
ern 

organisieren. Zu 

Turnier in der düsteren Außerwelt tre- | 
ffen sich acht Kämpfer (das Team 
wurde für das GG leicht reduziert): 
Scorpion, Jax, Liv Kang, Milena, 
Shang Tsung, Reptile, Sub Zero und 
Kitana. Sie stürzen sich in das 
Kampfgetümmel, bei dem es so 
gnadenlos zur Sache geht wie 
nie zuvor... 


nd so nimmt das zweite heilige Turnier seinen 

unaufhaltsamen Lauf, mit dem Acclaim sich 

zum Ziel gesetzt hat, der Beat em Up-Historie 

einen weiteren Supertitel hinzuzufügen. Mortal 

Kombat und NBA Jam sind längst zu 
Klassikern geworden Automatenkonversionen von höch- 
ster Qualität. Nun ist also Mortal Kombat II wie ver- 
sprochen eingetroffen - konvertiert für das Game Gear 
und darüberhinaus noch für praktisch jedes gängige 
Format. 

Voller Vorahnungen schnappte ich mir hastig meinen 
"Tragbaren" - diese neue Herausforderung war einfach 
zu verlockend. Neue Figuren, neue Moves und das 
Beste: nicht ein, sondern zwei Todesmoves für jeden 
Kämpfer. Wow! Neben diesen Blutfontänen und den rol- 
lenden Köpfen sehen selbst megaharte Horrorfilme wie 
harmlose Volksschwänke aus! 

Mein erster Kampf hat mich beileibe nicht enttäuscht. 
Mit Mileena, einer der Neuen, übte ich mich im Sai-Wurf 
und in der Rollattacke - Wahnsinnstech-niken, bei denen 
allein das Zuschauen schon Spaß macht. Reptile, der 
geheimnisvolle Unbekannte der Erstausgabe, gegen den 
nur die besten Kämpfer antreten durften, ist jetzt regulär- 
er Mitkämpfer und ein eisenharter Gegner dazu. 

Mit der Säurespuckerei erzielt er recht eindrucksvolle 


— _ -_. — 
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'REPTILE'S 
SÄUREROTZER 






zes 


SCORPION'S 
SPEER 











ACH EICH una 


machen ist sel end ei 
An das Bild auf u 9/5) 


dargestellt un 3 
kleines Kunstw s z 
i rei gibt), son 
dern auch auf die Ani . Unvorstellbar, daß a 
Qualität mit einem 8Bit-System erreicht werden konnte. 
Du hast noch nie Mortal Kombat gespielt, weil Dir beim 
Anblickvon Blut immer schlecht wird? Dann erkläre ich 
Dir kurz, worum es sich hier handelt. Dies ist ein 
Prügelspiel Mann-gegen-Mann (oder auch Frau) im Stil 
von Street Fighter II - der Beste aus bis zu drei Runden 
kommt weiter, großzügige Energieanzeigen für jeden 
Kämpfer und Joypad-Kombis, mit denen Du unzählige 
Spezialtechniken ablassen kannst. 
Ein Teil des Erfolgsrezeptes für dieses großartige Beat 
Up sind die 
ischen [laTe) 
“elite leiste tie] 
pekte, die Du 
ir zunutze mac- 
hen kannst. Für 
das Abducken 





Hier sind sie, die acht Kämpfer. Es gibt viele neve 
Moves zu entdecken und zu erlernen! 


‚KUMHAI | 







SHANG TSUNGS 
FEUERSCHÄDEL 
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ne TaR ae. 





! gst N 
ming, während u 
ttacken 





WHERE Te} 





zweite Killerlady 
Kitana. 


barer Batterien). 5 EIER Inne Beta! 


Die Sounds bieten deutlichäme FRUTEEBRA ey 
als die blechernen Geräusghe, | “ Ein. 
denen wir uns bislang bei GG-Tit 
zufrieden geben mußten. Er 
barkeit ist enorm, die He 
rung ist unerreicht, und es i 
wahrlich immenses Uhnterf 





wollen. Mortal Kombat Il 

Game Gear ist ein absol 

Wenn Du gerne bei eine, 

Beat ‘em Up Deinen 

sen willst, kann ich Diffkeine bessere 
Empfehlung geben. Ein neuer 
WEIELSCHERET Zetneleschelis 
Prügelspiele! # sr 
@ Mortal Martin 








spektakulär, 


| diese Technik. 
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Siehst Du Du die Bes Kapsel am oberen Bildschirm- 
rand? Sie verleiht Banner unglaubliche Kräfte. 


va h. 
BE Nichtlange 


gefackelt! SIR Se 
Hulk beruhigt SHE IT 
den schieß- 


SEERLIRERURNI 









Und jetzt einer tzt einen 


kräftigen Applaus für den a | 
nen Riesen, den Mann mit der 











" Nimm die Knarre mit. Wenn Du Dich wiedern 5 Ru BE “ 












2 
Banner zurückverwandelst, wirst Du sie brauchen. 
4 m Muskelkraft, + & 
"den unglaublic lichen, inz ie fünf Levels des Spiels kennen wir schon aus den Versionen für P UINBEEN 
” Hulk! MD und MS: Urban Cityscape, Industrial Complex, The Leader's ; 












R e Fans liegen sich freude- 
Fortress, Tyrannus’s s Lab yrinth und The Leaders Fortress = 
Mr Armen, denn US nterior. Ziel ist es, sich bis in die letzte Zone durchzukämpfen 7 Ei 
Ki Gold‘s The Hulk hat nun endlich und den Oberbösewicht unschädlich zu machen. Unterwegs triffst mi | 


ie . _... Du auf zahlreiche bewaffnete Schurken, die Dich an diesem Vorhaben hin- 5 
h einen Abstecher auf das Game (em w . Als Hulk setzt'Du Dich vorwiegend mit Deiner unglaublichen * u 


Gear gemacht. Hey, Freunde der Körperkraft zur Wehr. D * 
> Spann, en eu Zentrale Bestandteile der Levels sind, wie in den meisten Plattorm- WERTUNGEN | 

u rag” em, Aufzüge, Schalter und Geheimgänge. Problematisch ist ## 

- Chance, den Hulk in einer 4MBit- ass wie leicht und erwartungsgemäß die Ausgänge zu finden sind. 2 $ 


Version d 3 des MD- S jektakı sken- Rätselaufgaben, die Du unterwegs lösen müßtest, sind, selbst in den let- 
fe " zten’Levels, "quasi nichtexistent- in punkto Dauerspaß hängt der Hulkalso I. r 























nenzuler nen. Ay das. Spinatgesicht schon mal am ch a Irgendwie erinnert mich das an ein a 


den Erwartungen gerecht wird? Ist & a ur ! ae 

a für endlos e die Mega Drive-Version gespielt hatte, hätte ich von bo 

> ergut ug un VEROSE Stun er Grafiken wirklich mehr erwartet. Öde Hintergründe vermochten mich nicht 

aufregendster Plattformaction? unbecing zu stundenlangen Sitzungen zu animieren, und trotz der gut ff = 
u) Oder ist er eher ein minderwerti ‚er‘ gezeichneten und animierten Sprites gab es insgesamt doch enttäuschend "" = 

. ri Geldeintreiber? Glei h wenig Abwechslung. Gut gefallen hat mir jedoch die funkige Musik - sie 
E; eKN stellt beinahe jeden anderen Aspekt des Spiels in den Schatten. BE 

BER Pi wirst-Du's-wissenl "Betrachtet man die Menge an Material, das den Designern für ein Hulk- 


L Spiel zur Verfügung gestanden ä ER 
uuuh 4 


















hat, ist das Ergebnis ein ent- 
5 täuschender Standard-Plattformer, Be ' 
der auch vor sechs Monaten 3 
2 keinen Blumentopf gewonnen 

"hätte. ‚Die Anhänger der: Super- @ )/ Pr 
helden werden sich wohl bis zum 
Erscheinen einer neuen Reihe von Pr 

Spidey-Titeln gedulden. müssen. 


$ : AN 
Martin "Schnarch" Wilmer & 


ja, Junge, das ru wohl 


"sich in den grünen Riesen. 





BER Ein Bild aus späteren i 
Levels: Steinfiguren 
erwachen zum 


u ı >= ‚Leben. 
% { ; Zwischen den 


" Levels halten Dich 

Comic-Sequenzen 
wie diese hier 
über die Geschichte 


. u MH  _ cauf laufenden 
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Das Verändern von Zeit und Raum ist 
schon eine tolle Sache, und die Chaos 
Engine hat das bislang auch ganz gut 
hingekriegt. Aber was genau ist denn 
nun diese Chaosmaschine? Nun, ihr 
armen Unwissenden, es ist ein Gerät, 
das einzigartig in der Welt 
ist. Wie die Kiste aussieht 
oder wie sie funktioniert.. 
davon habe ich leider nicht 
den blassesten Schimmer. 
Benutze einfach Deine 
Fantasie, und alle dummen 
Fragen lösen sich in 
Wohlgefallen auf! Die Sache 
ist folgende: Baron Fortesque, 
ein verwirrter Erfinder, der die 
Chaos Engine entwickelt und 
gebaut hat, residiert in einem stat- 
tlichen Herrenhaus. Deine Aufgabe ist 
es, die Maschine ausfindig zu machen, 
sie zu zerstören und anschließend den 
alten Blaublüter um die Ecke zu bri 
gen. Das bedeutet für Dich: totale 
Hardcore-Action in einer Labyrinth- 
ähnlichen Umgebung. Ist dies das 
Geheimrezept für ein 
ganz besonderes Game? 
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7° Wähle eine Waffe aus und feuere mit Spezialmunition, um 
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Sure usei1n 
Dir einen Weg durch den Dschungel freizuschießen. e” = ZuR © m 
IE za» 
ET 
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Wenn Du gold- 
ene und silberne 
Schlüssel findest, 
kannst Du Dir 
berechtigte 
Hoffnungen 

machen, diesen 

Platz lebend zu 
verlassen. 


or langer, langer 
Zeit fand sich eine 
abtrünnige Bande 


‚Energie und eine Menge weiterer 
Überraschungen. Das allerwichtigste 
Sammelgut ist jedoch das Geld. 


von Programmierern Erschieße irgendeine Visage und, 

zusammen, die Bitmap volaa Du wirst mit wertvollen 
Brothers, und entwickelte die Reichtümern bedacht. 
Computerversion von The Chaos In einem Level klar Schiff zu 
Engine. Von der Fachpresse und den machen ist nicht ganz einfach. 
Amigabesitzen wurde das Game Zunächst mußt Du eine zufällige 


gleichermaßen mit offenen Armen in 
Empfang genommen und erfreute sich 
enormer Popularität. Microprose hat 
sich nun dieses Spiel noch einmal zur 
Brust genommen und die Version für 
den Mega Drive entwickelt. Ein hoher 
Wiedererkennungswert der einzelnen 
Charaktere ist bei diesem Spiel extrem 
wichtig. Der Wissenschaftler, der 
Söldner, der Arbeiter etc. haben alle 
ihre persönlichen Fähigkeiten, die Du 
Dir geschickt zunutze machen mußt. 
Besonders im 1-Spieler-Modus ist es 
von entscheidender Bedeutung, sich 


Anzahl von Knotenpunkten aktivieren. 
Dadurch öffnest Du die Ausgangstür 
und ermöglichst es Dir und Deinem 
Partner (Du arbeitest immer im Team) 
zu entkommen. Hört sich simpel an; 
die Knotenpunkte ausfindig zu machen 
ist jedoch alles andere als simpel. Du 
mußt mengenweise Gold- und 
Silberschlüssel finden, um in andere 
Bereiche des Landes vordringen zu 
können. Frustrierenderweise liegen die 
Schlüssel oft direkt vor Deiner Nase, 
aber Du kannst sie nicht erreichen, 
weil Brücken oder Landwege noch 







Felsbrocken werde 
ich jetzt auf die 
Idioten da unten 
werfen. 






chen Extravaganzen, kein Parallax- 
Scrolling...Na ja, was soll's, möglicher- 
weise wäre das Game dadurch nur 


einen möglichst intelligenten CPU- nicht verfügbar gemacht wurden. Da langsamer geworden. 
Kameraden auszusuchen. stehst Du dann ganz mächtig auf dem Während Du durch die vier Welten 
Eine weitere große Rolle im Game Schlauch! stolperst, wird Dir eines immer 


spielen die Power-Ups. Um einen 
Level beenden zu können, mußt Du 
nicht nur den Ausgang finden, sondern 
auch möglichst viele der kleinen Icons 
einsammeln. Diese stehen für Waffen, 


Das Spiel selbst wird Dir aus der 
Vogelperspektive präsentiert, während 
die Bildschirme zwischen den Level Dir 
Einzelheiten über die Hauptfiguren ver- 
mitteln. Und das war's. Keine optis- 


Hier ein paar Bilder, damit Du schon mal eine Vorstellung von 
den verschiedenen Figuren des Spiels erhältst. 
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bewußter: der Mangel an Abwech- 
siung! Deine Gegner sehen sich alle 
ziemlich ähnlich. Springende Frösche 
und bewaffnete Wächter stürzen aus 
allen Richtungen auf Dich ein, aber 
weil sie sich durch Tarnung geschickt 
der monotonen Landschaft anpassen 
können, wirst Du es schnell leid, sie 
immer wieder abzuschießen. 
Verglichen mit neueren Shoot- em- 
Up-Abenteuern sieht dieses Spiel 





Sechs Figuren stehen Dir zur 
Verfügung. Mit dem Geld, das Du ein- 
sammelst, kannst Du ihre Fertigkeiten 
verbessern und sie mit 
Spezialobjekten ausstatten. 


Rechts: Ein 
Schnappschuß aus 
dem ersten Level der 
dritten Welt - hier 
wird es gleich ver- 
schärft zur Sache 
gehen! 


n0250 


»0030 i4 





Du haust auf den 
Knotenpunkt, und ich 
suche nach geheimen 

Eingängen! 
H 


Steinige 
Auswüchs 
e in der 
ersten 
Welt. 
Fragt sich 
nur, wie 
Du da 
jetzt 
hoch- 


kommst! 
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Einer der Helden aktiviert eine Smart 
Bomb. Die Dinger liegen irgendwo in 
der Gegend rum. Du kannst sie aber 
auch zwischen den Levels käuflich 
erwerben. 
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NS: 16 
SCHWIERIGKEITSGRADE: .............. 3 
BESONDERHEITEN:........... NELTTIG: 
KONTAKE: .............. Microprose 
1:7.1:7:738 am 


Anfangs macht's ja Spaß, aber das ewige 
Geballere nervt nach einer Weile fürchterlich. 


PHIL os 
Mein alter Amiga-Hit hätte für den MD 
erheblich überarbeitet werden sollen. 


PETER sus 


Fantasielos und viel zu tever. Diese Chaos- 
maschine zieht keinen Hering vom Teller. 


GRAFIK 46% 


Die Hauptsprites sehen gut aus 
und sind gut animiert. 

Die Abwechslung zwischen den Levels 
wird nur bei näherer Betrachtung deutlich. 





He, ihr beiden da 


unten, auffangen! 


SOUND 47% 


Hoch mit der Lautstärke, ihr Dudel- 
sücke! Die Qualität mag ja ok sein. 





Über sieben Brücken i 
mußt Du geh'n... i 


natürlich zwangsläufig ein wenig alt 
aus. Und hier liegt meiner Meinung 
nach auch der große Schwachpunkt 
von The Chaos Engine. Ein paar neue 
Gegner, etwas mehr Abwechslung in 
den Originallevels...das hätte den 
Unterschied ausgemacht. Denn Game- 
play und Idee sind doch eigentlich ganz 
in Ordnung. 

Wenn Du Dich erstmal bis in die 
dritte Welt vorgekämpft hast, kommt Dir 
das Game schon aus den Ohren raus! 
Du siehst immer wieder dieselben 
Dinge, tust immer wieder dasselbe und 
Deine Hand nähert sich schließlich 
instinktiv dem Aus-Schalter. Du fragst 
Dich, was Dich dazu getrieben haben 








it 
] 


könnte, so viel Geld für die Konversion 
eines doch vergleichsweise preisgün- 
stigen Computerspiels auszugeben. 
Aber halt! Bevor wir The Chaos 
Engine als absolut überteuerte 
Neppcartridge verdammen, wollen wir 
uns erst einmal ins Bewußtsein rufen, 
was dieser sommerliche MD-Titel zu 
bieten hat! 
Gibt es neue Elemente? Vielleicht ein 
paar Extralevels? Irgendwelche neuen 
Figuren? Schicke Spezial-effekte oder 
sogar eine Neubearbeitung der längst 
veralteten Rave-Tracks? Neee, tut mir 
leid, nichts dergleichen. Das war's 
denn wohl. 


© 


SCIENTIST 







ae 


SEPTEMBER 1994 





" ı u en cou en at 
HE 5 Es NAUVIES BROTHER 
HASTER OF R s Tue 
Flug ER ae 


SEGA PRO NUMMER 3 





ie 7: 92T LIEST 

Si 3 
Du könntest dringend Hilfe gebrauchen, 
um mit diesem Gesocks hier 
aufzuräumen! 


Durch Schüsse auf Knotenpunkte und 
Pfosten werden für gewöhnlich Blöcke 
entfernt, so daß Du Zutritt zu neuen 
Abschnitten der Welt erlangst. 





THUG 





















Ich hör mir sogar Rave-, Hubba- und sogar 
Trancemusik an. Aber das hier ist echt kalter Kaffee. 


GAMEPLAY 54% 


Sowohl der Ein- als auch der Zwei- 
Spieler-Modus sind gut durchdacht. 

Mit Dauerfever durch die 16 
Levels? Nee, Danke, mein Lieber. 


DAUERSPASS 73% 


Dies ist definitiv eines der eher 
anspruchsvollen Games auf dem Markt. 

Wenn Du's im leichten Schwierigkeitsgrad geschafft 
hast, kannst Du durch den schweren beinahe fliegen. 


Chaos Engine war mal ein tolles 
Spiel. Aber die fantasielose Kon-ver- 
sion und der fantasievolle Preis 
machen das Game so unverzichtbar, 
wie die Zeitung von gestern. 


45 2 










“s Rennsimulation Fi 
zeitloses Stück 
re, das wohl auf 
Zeiten unter den 
en Titeln dieses Genres 
. Nun hat die Firma ihr 
n _Starprogrammierern 
zusammengerufen, um einen 
| weiteren, scheinbar bombensicheren 
Welthit zu entwickeln. Kann Domark 
auch auf zwei Rädern an den anhal- 
tenden Erfolg ihrer ersten Rennsi- 
mulation anknüpfen? 

In einem verräucherten unterirdi- 
schen Höhlenkomplex, genannt Der 
Kreml, wurde SegaPro eine frühe 
Vorversion des Games präsentiert. 
Ich muß sagen, das alles sah bereits 
äußerst vielversprechend und rasant 
aus. Rasant ist dabei schon fast eine 
Untertreibung, wenn Du mit knapp 

; ga 300 Stundenkilometern an Deinem 
nn te f seidenen Lebensfaden herumzupfst. 
Als man uns diesen für Oktober 

12:12: 1275 geplanten Titel vorführte, war 
lediglich die Spieler-/Fahrer-perspek- 
tive fertiggestellt. Eine in ähnlicher 
Form bereits aus Super Hang-On 
bekannte Zuschauerperspektive soll 


Kawasa 
schine b wie seine 
"Gib Gummi!" Wilmer testet, ob's auf i 
genauso viel Bock macht, wie auf vieren. 
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"und Mike Edwards, 
‚Jesus Jones, habe 


Die Freiheit der Straße, den Wind im Gesicht...ein unschlagbares Gefühl. 





jedoch in Kürze hinzugefügt werden. 
Kawasaki Superbikes weist deut- 
liche Parallelen zu Fi auf; wir 
erwarten darum, daß es auch eben- 
so fesselnd zu spielen sein wird. 
Nicht nur, daß das Renntempo 
schon furchterregend schnell ist, 
auch das Kurvenfahren ist unglaub- 
lich realistisch wiedergegeben - Du 
legst Dich mit der röhrenden Ma- 
schine von der einen auf die andere 
Seite, während die Streckenbegrenz- 
ungen die Voraussicht behindern. 
Neben den gesampleten Effekt- 


sounds steht auch eine reichhaltige ” 


Musikauswahl zur Verfügung. Sie 
stammt aus der Feder von Domark's 
Meisterkompositeur Mike Ash. Zu 
dessen bisherigen Erfolgen gehören 
Plattenveröffentlichungen auf dem 
Underground-Label Rising High und 
eine Zusammenarbeit mit Jesus 
Jones (ihr n ‚Album ist so gut 
wie fertig und soll ein bißchen stärker 
in die Techno-Ecke zielen). Mike Ash 
adsänger bei 



















der Musik für Domark 
Game Flying Nightma, 
Ichbin gespannt, 


un 
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DER MOTORRAD-BLUES 


ennspiele für Motorräder sind auf 

dem Mega Drive eine seltene 

Überraschung. Zur Zeit ist Super 

Hang-On wohl immer noch die 
Nummer Eins. Daneben gibt es auch 
noch die beliebte Road Rash-Serie 
Interes-santerweise ist mit Super 
Motocross ein Mega 32-Titel ange- 
kündigt; scheint, als ob Domark ihr 
Game genau zum richtigen Zeitpunkt in 
den Handel bringen. 
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Se ad ee. re 

Eine frühe Version des geteilten Bildschirms. Du kannst 
sicher sein, daß Du 'ne Menge Spaß haben wirst. 
FR u Ein nützlicher 

maI 53 vous Cheat, wenn Du 
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Wenn Du die Kontrolle verberdi ist Dir eine Rutschpartie auf 
den gepflegten Grünflächen sicher! 


DAS SPIEL 


KU DEM 
ae . ä. 
BEST LAP 


 HILEH 


aß uns für ein paar Augenblicke mal ans 
L Srsenzcre bei Kawasaki Superbikes gehen! Wenn Du die 16MBit-Cartridge 

lädst, siehst Du zunächst verschiedene Optionsbildschirme. Du entscheidest 
Dich für einen oder für zwei Spieler, wählst einen der vier Schwierigkeitsgrade und 
eine der 14 Strecken, darunter ein 8-Stunden-Suzuka-Ausdauertest. Im Rennen 
selbst brauchst Du schon enormes Standvermögen, um Dich gegen die elf anderen 
Fahrer durchzusetzen - mit halsbrecherischer Geschwindigkeit geht es durch ver- 
wundene Schikanen mit 250 Sachen auf die Gerade...Bei einem Crash wird Dir 
eine Videosequenz gezeigt, die Dein bereits angeschlagenes [tete afele WARTE Fllen) 
quält und bei Deinen Kumpels für hämische Lacher sorgt Kawasaki wird als 
Endorser für die entsprechenden Werbebanderolen an den Streckenrändern und, 
natürlich, für die grün-weißen Teamfarben sorgen. Wie Du an den Screenshots 
erkennst, muß daß alles jedoch noch eingebaut werden. 


Am Ende eines Rennens kannst Du die 
Zeiten jedes einzelnen Fahrers 
sorgfältig in Augenschein nehmen. 


SID 


SHDERFB TOR 


Rückstand liegst: 
Ziehe so lange am 
Joypad, bis die 
Konsole vom Tisch 
fällt. Dieser Trick 
funktioniert 
immer. 


Ein Blick auf die verschiedenen 
Kurse verschafft Dir einen Eindruck 
von dem Abwechslungsreichtum der 


Rennstrecken. 
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Mit Vollgas geht's ins Rennen. Ein unerbit- 
tlicher Test für Ausdauer und Nervenstärke! 


Hier nochmal der 2-Spieler-Modus. Du 
kannst gegen einen Mitspieler oder gegen 
die CPU antreten. 
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Wenn Du Darth Vader’s AT-AT- 
Kampfläufer unter Laserbeschuß 


Auch jedermanns Lieblingsdroid hat einen 
kurzen Auftritt - mit der originalen Stimme. 












Rebel Assault TM and Copyright 1993 LucasArts Entertainment Company. 
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Pr 
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Used Under Authorisation. All Rights Reserved. Star Wars Is a registered trademark of Lucasflim Ltd. 
The LucasArts logo Is a registered trademark of LucasArts Entertainment Company. 
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® sie jedoch ihr Wissen an den 
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IL hör sich etwa so an: Die rechte Hand 
‚des Imperators, Darth Vader, erhält #'. 


stünde i 
nicht dem 


Ist Luke Skywalker der einzige, der 

en vor der 
Vernichtung bewahren kann? Oder 
gibt es einen Nachwuchshelden, der 


wi diese Aufgabe übernehmen kann? Du 


kannst es herausfinden, wenn Du 





den Auftrag, die R 
r tere | ao! 


Een ern 














Prinzessin Leia, das hübsche 
Ehen yet nd 
unmög sur, gerät n den 
Besitz von Unterlagen über den 
Death Star, die Sup Bi 
des Imperiums. Das Im 
bekommt Wind von der Er 
entführt sie. Zuvor kann 













_EE Roboter R2D2 weitergeben. 


nt mit Keen 
Fe a 


der Rebellen. ee 
Punkt der Tagesordnung: 
Zerstörung des Death Star. 





müssen sie a ER 


Eine knallharte 
Lady! Commander 
Ru Murleen 
überwacht Deine 
Ausbildung zum 
Top-Piloten. 


ler allen Erwartens über- 
nimmst Du nicht die Rolle 
des Luke Sky-walker, 
sondern bist der Rekrut 
Rookie 1, ein talentiertes 
junges Mitglied der Rebellenallianz. 
Außer dieser kleinen Abwandlung hält 
man sich weitestgehend an die Original- 
scripte der drei Filme. AT-AT-Läufer, Tie- 
Fighter, C3PO und R2D2, Prinzessin 
Leia und natürlich Darth Vader - sie alle 
haben ihre Auftritte, für die das originale 
Filmmaterial verwendet wurde. 

Die mit Originalsounds unterstützte 
Atmospäre, in die Du bei diesem Spiel 
hineintauchst, ist schon für sich eine 
ungeahnte Erfahrung. Du nimmst also 
das Training auf und mußt Deinen X- 
Wing durch einen längeren Graben 
steuern. Dabei mußt Du darauf achten, 
daß Du nicht gegen die Betonwände 
bretterst; den Graben solltest Du ohne 
eine Schramme wieder verlassen. 
Moment mal! Alles zurück...nicht gegen 
die Betonwände breitem? Das soll 
wohl'n Scherz sein. Kann man da wirk- 
lich dran entlangschrammen und 
Schaden davontragen? Man kann. Und 
besonders Anfänger werden ihr blaues 
Wunder erleben, wenn sie sehen, wie 
flott man mit dem Jäger anecken kann. 
Theoretisch nicht schlecht, aber es gibt 


gemeinerweise Energie. 

Zwar kannst Du Dich mit Deinem X- 
Wing nicht überall nach Herzenslust im 
Raum bewegen, aber im Abschnitt mit 
den Kampfläufern (um nur einen zu nen- 


nimmst, wird's hell am Himmel. 





nen) mußt Du mit einigen geschickten: 


Flugmanövern ihren plumpen „Beinen 
ausweichen. Erstmals hast Du in einem 
Mega-CD-Game das Gefühl, in die 
Handlung regelrecht hineingesogen zu 
werden. Seufzer der Erleichterung gehen 
Dir über die Lippen, wenn es Dir gelingt, 
die Metallmonster zu zerstören und dem 
sicher geglaubten Tod zu entkommen. 
Und dieses Gefühl zieht sich durch das 
komplette Spiel. 

Die CD mit ihrer Kapazität von 650 
MBit ist Heimstätte für ehrfurchtheis- 
chende 45 Levels. Sie verteilen sich auf 3 
Kapitel zu je 15 Abschnitten und können 
in drei. verschiedenen Schwierigkeits- 
graden angegangen werden - mehr Kann 
man für sein Geld kaum..erwartenDie 
digitalisieren Filmclips.„.und der Star 
Wars-Soundtrack sind da,eher beiläufige 
Garanten für den Erfolg, der'RebelAss- 
ault zweifelsohne beschieden sein wird. 
Die Screenshots vermitteln Dir"einen 
Eindruck von dem enormen "Abwech- 
slungsreichtum zwischen. den einzelnen 
Levels. Und das. setzt sich „auch im 
Gameplay fort. Rebel Assault’ ist grund- 
sätzlich ein Shoot “em Up. Wenn Du 
Dich jedoch durch die einzelnen 
Abschnitte kämpfst, "mußt "Du" Deine 
Fähigkeiten stets erweitern und verbes- 
sern. Mal sitzt Du im Cockpit eines X- 


beschuß durch einen engen Graben oder 
bist zu Fuß unterwegs und versuchst, 
eine Prügelei mit den Sturmtruppen vom 
Zaun zu brechen. Hey, so eine Vielfalt an 
Action hab ich mir doch schon immer 
gewünscht. Das ist es doch! 

Rebel Assault ist wirklich eine Edel- 
CD, besonders, weil Du damit auch bei 
Deinen Kumpels mächtig Eindruck schin- 
den kannst. 99% der Menschheit ist total 
verrückt nach Star Wars, und JVC's 
Videospielversion wird da kaum hinten 
anstehen. Trotz einiger kleinerer Fehler, 
was das etwas einförmige Gameplay be- 
trifft, ist dieses Spiel ein Erlebnis. Selber 
schuld, wenn Du dieses Erlebnis verpaßt. 


Martin ‘Skywalker’ Wilmer 










er} ar 
Leia wird später wieder doch einige Macken - wenn Du z.B. ver- Wing-Jägers und nimmst Vader's Luft- 
suchst, den drohenden Wänden himmel- landeeinheiten unter Laserbeschuß, E 
befreit, und die Handlung =“ re * 
wärts zu entweichen, verliersst Du dann wieder jagst Du unter Kanonen- 














Erinnerst Du Dich noch 
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PETER | 
Eine tolle Filmkonversion - die Fans 
werden nicht enttäuscht. 
IPHIEL 
Was für ein irres Erlebnis, fast wie 
im Kino auf der Leinwand! 
1:7.7:7:735 “ 
Das Gameplay ist manchmal etwas eintönig. 
Ansonsten ein beeindruckendes Game. 
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crarır 81% 


P\ 


e 
Shi . 
b Burg i der PC 
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a Die Filmdips, besonders die Sequ-_ ® 
enzen im Weltraum, sind fantastisch. 
Einige der Grafiken wirken klobig, 
speziell im Trainingsmodus. 


SOUND 84% 


Drücke auf Start, lehne Dich zurück 
und erfreve Dich an der Star Wars Musik. 

Nur fünfeinhalb Minuten ® 
Originalmusik. Schade! 


"GAMEPLAY 70% | 


Die Steuerung Deines Jägers ist 
besser als in vielen anderen Games. 
Hinter den gefälligen Grafiken ver- 


® birgt sich ein eher simples Gameplay. s 


pauerspass BA% 


Dieses Game mußt Du unbedingt 
"ditficult" spielen - ganz schön eN 
knifflig, macht aber Riesenspaß. ; 


Rebel Assault wird den Erwart 
voll gerecht und ist das e 
i kehren . Das 
7 ‚trotz, wie ® 
-(D-Version, 
des etwas gleichförmigen Gameplays. 
. & 
49 
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Mit seinem Debüt auf dem Amiga 
erlangte Sensible Soccer in 
Windeseile den Kultstatus. Die 
Fußballfans waren begeistert und 
setzten das Spiel für unglaubliche 17 
Wochen an die Spitze der 
Verkaufscharts. Ende letzten Jahres 
erlebten wir den Transfer auf den 
Mega Drive - mit durchaus gemisch- 
ten Reaktionen seitens der Kritiker. 
Mit dem grafisch überlegenen FIFA 
International Soccer von EA kam es 
zu einem großen Gerangel auf dem 
Gamesmarkt. Jetzt setzt das Game 
mit den wahrscheinlich kleinsten 
Sprites aller Zeiten zum zweiten 
Anlauf an. Diesmal in limitierter 
Auflage und mit allen Teams der 
Weltmeisterschaft, nebst einem WM- 
ähnlichen Turniermodus. Fragt sich 
nun, ob Sensible Soccer World 
Championship tatsächlich ein kom- 
plett neues Spiel ist... 



























5-1 


“Ss. 


m gleich im Vorfeld alle 
falschen Hoffnungen zu zer- 
streuen: Diese limitierte 
Auflage des Fußball-klas- 
sikers ist lediglich eine 
Update-Version, um im Fahrwasser 
der WM "94 noch ein paar Märker zu 
machen. Nachempfunden wird hier 
die Endrunde eines Weltmeister- 
schaftsturniers mit den dazugehöri- 
gen 24 Mannschaften. 

Das Fehlen einer solchen Option 
war einer meiner Hauptkritikpunkte 
an der alten Version von Sensible 
Soccer, und so war ich höchst erfreut 
über die Möglichkeit, eine Mann- 
schaft wie beispielsweise Grönland 
zu lang verdienten Weltmeisterehren 
zu führen. Hmm, da gibt's noch ein 
kleines Problem: Grönland kann nicht 
Weltmeister werden! Zur Wahl ste- 
hen lediglich die 24 Teams, die es 
auch tatsächlich bis in die Endrunde 
geschafft haben. 

Na gut, dann gehe ich eben mit 
Brasilien, Nigeria oder sogar Süd- 
korea in die eröffnenden Gruppen- 
spiele. Alles recht authentisch - 6 
Gruppen zu je vier Teams, 
anschließend dann die K.O.-Runde. 
Für einen Sieg in den Gruppen-spie- 
len bekommst Du allerdings nur 2 
Punkte und nicht 3, wie in den USA! 
Hoppla. 

Diese neue Version hat ihre 
kleinen Macken, aber sie hat auch 
einen ganz großen Glanzpunkt: die 
richtigen Namen von Mannschaften 
und Spielern. Vorbei die Zeiten 
alberner Verballhornungen von Spiel- 
ernamen, um vermuteten gericht- 
lichen Schwierigkeiten aus dem Weg 
zu gehen. Diesmal gibt's auch die 
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s GARY PALLISTER 
> ROB ones 
> STUART PERRCE 
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richtigen Mannschaftsaufstellungen, 

sowohl nationaler, als auch europäis- ö 

cher Clubs. Jedoch sind beim Welt- 3 
meisterschaftsturnier nur 16 Spieler 
zugelassen, im Gegensatz zu den 22 

beim offiziellen Turnier. Aber ich will 

nicht pingelig werden. Ansonsten ö 

gibt es keine nennenswerten Unter- 

schiede zum alten Sensible Soccer. & 

Die bekannten Optionen und Modes $ 
sind natürlich allesamt dabei, inklu- W# 
sive der Möglichkeit, Deine eigenen P. >#F 
Turniere und Ligen zusammen- [ 
zustellen. bu 

Das Gameplay ist ebenfalls völlig _ En 
unverändert übernommen worden. ir 
Nicht, daß ich damit Probleme hätte! 
Für mich ist Sensi, was die 
spielerischen Möglichkeiten auf dem di 
Rasen anbelangt, immer noch bess- 
er als FIFA International Soccer. Du \ 
kannst Deine Teamkollegen voll mit 
einbeziehen und geniale Angriffs- 
züge kreieren - kein Torschuß gleicht 
hier dem anderen. Um wirklich alles 
herauszuholen empfehle ich Dir 
allerdings einen Joystick, denn mit 
dem alten Joypad fällt die Steuerung 
doch etwas schwer. 

Wenn Du Sensible Soccer schon 
besitzt, ist, aufgrund der nur ger- | 
ingfügigen Unterschiede zur Original- 
version, vom Kauf dieser Cart drin- 
gendst abzuraten. Für alle anderen 
gilt: Viel Inhalt für wenig Geld! © ’ 
Martin "Predator" Wilmer en 











Mega Drive II Konsole ohne Spiel... 195,80 Rocket Knights.......ssnsnnsnnensnennsnsnnnnsnsrsnnnennennne 87,80 
Addams Family: ==... 89,80 Sonic 3 .uusessneenenesnensonenennsususnennsnsnnsnnnsnennsnnsnnsssnssnenensne 124,80 
Aladdin cecnencnrscnne ...100,80 Street Fighter Il......eusenesnneonneunsenssunsnnnsnnsunnsnnsnnnsnnne 117,80 
Art of Fighting ... .. 106,80 Terminator ........nussusussonunsnenneneensnensnnnnnannnnnnnnnnsnnnnansnnsnen 69,80 
Bubba 'n Stick ... ..106,80 Toejam & Earl2 .umnnsnmnennnnsnnsnnsnsenssnssnsessensensennen 106,80 
BDB, mess „105,80 Turtles IV .neesesssusssensnssnennnnennsnennnennnnnnnnsnennsnnnnsnnnnsnnnne 105,80 
Bi WelsEN FEDER ennsenu 97,80 Ultimate Soccer ...uunsnnsenenensensnsensnessenssnsnnsnsnsenee 102,80 
























BUDByYi user ...106,80 Virtua Racing ....nuseseseenenensnennensnensnnnannnenensennunnennnnnnnen 168,80 
Chuck Rock 2 ..102,80 Virtual Pinball .....unssnsnsnensnensennnnnnsnsnssnssnenssrnsenene 98,80 
COO1SPOK mn ...105,80 WWF Royal Rumble .. „119,80 
Cosmic Space Head 105,80 Zombies ...ununnsneenensenenennensensnsennunnnensnnnnnnsnnensnnnnsnnennnennn 97,80 


Double Clutch.... 
Double Dragon. 
Dracula ......... 




















Eternal Champions ... ..125,80 Mega CD Il ohne Spiel ......unnsnsnsnsenseennsensensnnenee 499,80 
Fantastic Dizzy ...... u... 93,80 Batman Returns ..uusnsesnsnnsnsnenssnsnenssnnnenennnnenennen 102,80 
FIFÄ SOcder 2... eignen 102,80 Chuck Rock ......... ... 105,80 
NT een 108,80 Dune ......caneneneunsnensnnunsnunsnnennnunsnssnsuensonunssessenannunenn 105,80 


HoOK anneenseennn ... 89,80 Ecco the Dolphin....usssnsesensensenesnsenneessenenene 90,80 
Jungle Strike .... 113,80 Final Fight .....ussensnsnsnnensnensensnsnnenenensnnsnnnnnssnnnnee 89,80 
Landstalker ...... ....119,80 Ground Zero Texas .unnnnnnnsensenssnsenssnssnnsensennee 121,80 


EEE SURERDRNIUNDENCEEE EETEEOR 97,80 Hook .uenennnenenennnnnenenner .... 102,80 
Mega Lo Mania .......nnesnnnneennnnneennnennernens 99,80 Jaguar XJ 220..nneesnenssnsnnennennennnnensensnnennnnsnsrnnennene 86,80 
Micro’ Machines... 90,80 Microcosm ....unussuennensenensennnnnenennsnnnnsnnnunnennennsnnnnnes 121,80 
NBA Jam ............... ... 118,80 Road Avenger.......... .... 105,80 


Pete Sampras Tennis ... 109,80 Sherlock Holmes Il 












SIIDh88d ... manner 89,80 
Sonic CD ..... z 

Thunderhawk . ” 
WOHChlld.0s:0s0a02055anias .. 105,80 
WWF Rage in the Cage.....ununnsnenenesnenensnnnnensnnnnnne 118,80 














Game :.Gear TV'Set::::.-.....2s0ue000n0sn0n00000nen0nneunenann 299,50 
CHUCK ROCK 2... ng! 78,80 
Devöllsh ».rsssncsennwansnsnsnienenneernseennnnsennerneeeneniunn 29,80 
Donald Duck Il ......ueonennensaneneonennnossnnnnenunnunnensssnnnene 78,80 
McDönalds::.:.::::uu0 ana 29,80 


Mickey Mouse Il .........0s2s2u002nenrononenenensnnsnnnnunensnnuunne 78,80 
World Cup Soccer:.;;.:csssisenarssacnsaneneenannunennnen 78,80 


Komplettes Zubehör von Logic 3 und 
Technoplus!! 

Irrtum und Druckfehler vorbehalten 
Neuerscheinungen können vorbestellt werden. 
DA = Deutsche Anleitung, E = Englische 
Anleitung 

US = US Version Versandkosten: Vorkasse + 5,- 
DM, UPS und Post + 9,- DM zuzügl. 
Nachnahmegebühr. 

Ausland nur gegen Vorkasse + 25,- DM 
Gesamtpreisliste kostenlos !!! Sonderangeboten 
nur solange Vorrat reicht. 
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Groß Liederner Straße 27 29525 UELZEN 





AN- UND VERKAUF 
VON GEBRAUCHTEN 
VIDEOSPIELEN 


NINTENDO - 


POSTHORNSTR.4 
30449 HANNOVER 
TEL: + FAX: 0511 4584505 


SEGA - NINTENDO - SEGA 


Versand für VIDEOSPIELE - PARADIES 


@® SEGA MOERSER STR. 61 
@ NINTENDO 47198 DUISBURG 


@ PC und AMIGA 02066/54164 


Der große Spielspaß 
für kleines Geld, 


bein Io —. Geschäftsläden: — Steinbrinkstr. 255 
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Der fiese kleine Robotnik ist 
wieder da. Er versucht, aus dem 
friedlichen Mobius eine Welt der 

Roboter zu machen. Zu diesem 
Zweck hat er die Festung Volcano 


Veg-O erbaut, in der er 
heimlich seine Roboterfabrik 


ie Di Der 
nun sein Volk retten. Aber um 
den Robotnik besiegen zu können, 
muß er ein ziemlich gemeines 
Flipper-Abwehrsystem durch- 
brechen und außerdem dessen 
Energiesystem lahmlegen. Gar 
nicht so einfach in einem 
Flipperautomaten... 


Das Intro ist das gleiche wie in der 
Yordon; Schon hier wird 


Super-Spin wieder oh 
oben kommen. 


onic Spinball erschien im letzten Herbst auf Mega 

Drive, aber obwohl Sonic, der weltbeste Igel, die 

Hauptrolle spielte, konnte das Spiel seinen bei- 

den Vorläufern nicht das Wasser reichen. 

Natürlich wurde aus der Plattform-Struktur eine 
Flipper-Struktur, und wie bei gen meisten Flipperspielen 
waren die SReaz hke la es Buk - mit nur 
einer linken und eine 


Mega a Drive Version. Alles beginnt in den Höhlen mit 
dem Giftmüll, wo Sonic drei kostbare Smaragde finden 
muß, bevor er den widerlichen Scorpion Boss am 
oberen Ende des Flippersystems angreifen kann. 
Danach gibts dann den mit Lava gefüllten 
Heizungsraum, die mechanische Badnik-Maschine und 
schließlich den Showdown mit Robotnik in seinem 
Raumschiff über dem letzten Flippersystem. Auf jedem 
Level müssen alle Smaragde gefunden werden. Das 
kann, wie ich feststellte, ganz schon frustrierend werden! 
Nerven kostet es auch, wen! zu lange im Kreis 
laufen mußt, weil oft n Zufall entscheidet, wohin 
Sonic als nächstes q i u Glü 
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gerätst Du in das richtige Schlammloch, wirst in die 
nächste Zone befördert, und da ist er - der Smaragd. 
Wenn das Glück auf Deiner Seite bleibt, wird der Hebel, 
durch den der Schlamm aus den Giftmüllhöhlen abfließt, 
früh getroffen, und Du kannst Dich später in den leeren 
Schlammcontainer fallen lassen und wieder einen 
Smaragd einsammeln. 
> Hast Du gerade mal einen schlechten ki} erwis 
en, an dem es aus Kübeln regnet, die K be 
kalten Kaffee vom re 
wird Sonic Spinball Dich 
en. Du wirst auf den 
en f n, e jemals einen Ausweg 
zu finden. Weil es eh keine Paßwörter gibt, wird Dir 
der Verlust des letzten Lebens gerade dann den 
Todesstoß versetzen, wenn Du das Level fast geschafft 
hättest. Glücklicherweise hast Du ja ein paar Continues, 
aber ja - diese verdammten Smaragde müssen aufs 
Neue eingesammelt werden, und das bedeutet weite 
Wege und hartes Zähneknirschen! 
Die Grafik ist von hervorragender Qualität für die 8 Bit 
- einige Figuren gehören zu den besten, die ich seit 
langem gesehen habe. Levels werden von den 
interschiedlichsten mechanischen Tieren und Schali 
mechanismen bevölkert. Die 
Maschine verfügt zum Beispiel über 
eine Menge ganz überraschender 


” 


EHE 
BELLAELLLLIEN 7 Ban LEE LEE 37 warıriereren [Ba 


Bevor Du Dir diesen Smaragd greifen 
kannst, mußt Du einen Hebel 
betätigen, damit der Schlamm abfließt. 
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In den 
= Schlammhöhle 
En sucht Sonic 
eine senkrechte 
Passage. 
Wohin 
BE führt diese 
wohl? 







Im ersten Level, in den Toxic Pools, muß Sonic drei 
Smaragde finden. 
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BÄRBEL EREER 
Schöne Grafiken, uber das Gameplay ist 
viel zu dumpf und zufallsorientiert. 


PETER an.“ 
Schön anzusehen, aber hohl zu spie- 


R : E A len. Diesmal reicht's nicht für Sonic. 
Im dritten Level, der Badnik-Maschine, muß Sonic 1 — x 
Zellen aufbrechen und Tiere befreien - und einen „e a £ ) MARTIN wm 
weiteren Smaragd finden. = - Nur häppchenweise Spaß. Ich hab 
| mich dabei ein bißchen viel geärgert. 
















Zermatsche diese beiden Würmer, um das Tor 
unter ihnen zu öffnen. Dieser Weg führt Dich 
zum Boss. 







Möglichkeiten, um Sonic durch Zellen, Räume 
und rotierende Käfige zu schleusen. Auch die 
gut gestalteten Hintergrundbilder geben Dir das 
erwirrende Gefühl, Dich wie eine echte 


10 a Aa zu bewe- GRAPIK 84% 
Einige der besten 8-Bit-Sprites, die ® 








ich je auf dem Game Gear gesehen habe. 
Alle vier Levels haben ausgezeich- 
e Mühe machen, # .r nete Hintergründe und tolle Farben. 
die falschen Ausgänge zu nehmen und in den ' R 
verkehrten Schlammhöhlen zu landen? Es gibt s u - —— — SOUND 80% 
keine alternative Spielweise. Sogar das ein- : Das Klingeln der Ringe ist ein gutes 
drucksvolle 3-D Bonusspiel fehlt Uber die Beispiel für hochwertige Soundeffekte. 
Konvertierung vom Mega Drive kann man bei -— 0 Selbst die Musik klingt ein ganzes Stück * 
Sonic Spinball nicht meckern - das Spiel ist fast - be . ER Titeln 
identisch. Aber stellt Euch Sonic als bloße ans nsgnäeg ; 
Metallkugel vor. Dies ist ein ganz normales 
lipperspiel, auf Dauer wohl eher schwach. m eier 73% 
Philip “1 Paisnel Anfänglich vermag "Speed 
En „aUD,@BE.BER” Gameplay durchaus zu begeistern. 
Aber immer dieselben Abschnitte dur- 
charbeiten zu müssen ist frustrierend. 


pauerspass 72% 
Ein hartes Flipperspiel. Hier kannst 





Du zeigen, was Du draufhast. 
Nur vier $zenarios - zwar groß, 
aber viel zu wenig Abwechslung. 
\ IAZRATAHANA: — Macht Spaß - am Anfang. 
u. BEE TEE TE TE BE Allerdings beeinträchtigt das 
ıp: u ae 5 Nahe = . 
Es EEDPPPOHE nn u ständige Zurückgehen und die 


unvermeidbare Abhängigkeit vom 
Zufall den Spaß. Eher vermeiden. 


Diesmal hat Sonic Glück: ein Blitz verhin- 
dert seinen Fall zwischen die Flipper. Aber 
so leicht ist es nicht immer. 
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SIM CITY ENHANCED CD 
SIM CITY SCENARIOS 
STAR TREK CD 

TD 2192 

THEME PARK 

TIE FIGHTER 

UNDER A KILLING MOON 
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Im Programm-Manager von Windows öffnest Du das Dateimenü und klickst auf 
"Ausführen". Als Befehlszeile gibst Du D:\INSTALL ein, dabei ist D der Buchstabe Deines 
CD-ROM:Laufwerkes. Daraufhin wird das PC POWER-Menüsystem geladen, eine neue 
Programmgruppe gebilet und das PC POWER:Icon installiert. Nach der Installierung klicks) 
Du einfach das PC POWER.Icon an, und es erscheint der Startbildschirm. 


PC POWER: DAS KOMPLETTE 
ENTERTAINMENT-PAKET 

















Cyberwar von SCI 
Videokarten und Standards 
FIFA von Electronic Arts 
Iron Angel von Ocean 
Theme Park 

Microsofts Chicayo 

TIE Fighter von LucasArts 
Blue Byte, Feature 

1 ET2:1 1.) 9 | Bo 

Outpost von Sierra 
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Im Preis von Pc Power ist eine 650MB ROM-CD enthalten - mit hochaktuellen und 
spielbaren Demoversionen der besten Softwares aud dem Game & Entertainment- 
Markt. Ein absolutes Muß für jeden PC-Freak! Erstausgabe: September '94 


PC POWERco ABO-BESTELLKARTE 


Aber klar! Ich bestelle PC Power mit CD für mindestens 12 Ausgaben (1 Jahr) zum Preis von DM 144,- für 12 Hefte incl. 
Zustellgebühr (Ausland DM 170,- incl. Zustellgebühr). Das Abonnement verlängert sich nur dann zu den jeweils gültigen 
Bedingungen um ein Jahr (12 Ausgaben), wenn es nicht 6 Wochen vor Ablauf schriftlich gekündigt wird. 


PC POWER co 


Aboservice 
Postfach 3127 


48581 Gronau 


VORNAME/NAME 


Ich weiß, daß ich diese Abo-Bestellung innerhalb von 10 
Tagen schriftlich bei PC POWER ‚ Aboservice, Postfach 
3127, 48581 Gronau „widerrufen kann. Zur Wahrung der Frist 
genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Dies 
bestätige ich durch meine zweite Unterschrift. 


Ich bezahle mein Abo 


[] bequem und bargeldlos durch Bankeinzug von 
meinem Bank-/Postgirokonto 


KONTONUMMER 


[] per Verrechnungsscheck (liegt bei) 
Ich erhalte das erste Heft, wenn der Betrag abgebucht ist. 





MEGA-CI 


Der Gott Loki schmiedet Pläne, um 
den anderen Göttern die Waffen 

zu stehlen, so daß sie Angriffen 
schutzlos ausgeliefert wären. 

Er selbst wäre dann endlich der 
mächtigste Gott. Heimdall - er 
wurde geboren, nachdem Thor seine 
Herzallerliebste mit einem flotten 
Blitz geschwängert hatte - erfährt 
von Loki's Schandtat und gründet 
eine Kriegergang, um die Waffen 
wieder herbeizuschaffen. Das Spiel 
beginnt im göttlichen Trainingslager, 
denn Heimdall muß sich auf seine 
schwierige Aufgabe intensiv vor- 
bereiten. Im Training versuchst Du 
mit Äxten die Zöpfe einer holden 
Maid zu treffen, jagst ein Schwein 
und tötest eine Horde finsterer, 
schwertschwingender Piraten... 





Der erste Stolperstein ist ein cleveres 
Rätsel, bei dem Du in einer bestimmten 
Reihenfolge über die Schalter laufen mußt. 





Deine Objektesammlung solltest Du 
immer im Auge behalten. Wirf 
alles weg, was Du nicht brauchst! 


DER FILM 
9.138 


Hier ein kurzer Einblick in das Intro - damit 
Du weißt, was Dich erwartet. 





"Auge gegenüber. Meist sind 


Neue Gegenden bringen meist auch 
neuen Ärger mit sich. Hinter jeder Ecke 
kann die nächste Prügelei auf Dich 
lauern. 
ie Firma JVC hat die Marktlücke erkannt und 
sogleich unbarmherzig 
einer Konversion des Rollenspiel-Klassikers 
Heimdall. Die verschwenderischen Grafiken 
und die breite Akzeptanz unter Gamefreaks 
aller Couleur ließen Heimdall zu einem erfolgreichen 
Computerspiel werden. Zu diesem Produkt, ntwickelt 
von Core Design, können. wir seen wohl 
kaum nein sagen, oder... ERBE 

Der Kampf ist oftmals Hau 
Rollenspiels, aber nur selt le 








as zählt, ist weniger 
In Heimdall wech- 
Ks das Bild zur 
em Gegner Aug‘ in 


alles andere als aufregend z 
Dein Geschick, als Tramehr a 
seit bei dieser 
Spielerperspektive- Du 







geschützt und halten Deinen Attacken locker stand. 
Hier kommt es auf genaues Timing an: Du mußt 
angreifen, wenn ‚der Gegner sich eine Blöße gibt. Aber 
bei mehr als drei, vier Treffern hast auch Du Dein Ticket 
LEGURWZILETEWSCHENG 


Ein erfreulicher Aspekt ist, daß Dir mehrere Figuren 


zwecks Auswahl zur Verfügung stehen. Neben 
Heimdall gibt es diverse finster dreinblickende 
Gesellen, die alle ihre speziellen Vor- und Nachteile 
haben. Zauberkraft, Geschwindigkeit, Beweglich- 


‚keit... ‚alle Kämpfer sind auf ihre Weise nützlich. Deine 
Kollegen müssen sich unbedingt in ihren Fähigkeiten 
harmonisch ergänzen; Du darfst also gleich zu Beginn 


folgenschwere Entscheidungen treffen. 

Es ist wichtig, zu lernen, wo Du bestimmte Dinge zu 
suchen hast. Türen, die zu Schatzkammern führen, gibt 
es überall, einige davon unsichtbar. Wichtig ist es auch, 
die Kisten mit Nahrungsmitteln etc. zu finden, denn nur 
so kannst Du Deine Überlebenschancen aufrecht erhal- 
ten. Wie bei allen Rollenspielen entscheidet die Qualität 
Deiner Bewaffnung und Deiner Magie über Deine 
SESEISCHSUETOSERLELEENTGTETGEETE TE 
tiert jedoch noch nicht den Erfolg. Bei 
Heimdall kommst Du ohne Deinen Verstand 
nicht weit, denn wenn Du ein Problem nicht 
mit dem Kopf lösen kannst, ist der Zoff, 
der Dich dann erwartet, schon program- 
miert. 

Trotz des hohen Anteils an 


Ein Bildschirm aus der Kampfsequenz 
zeigt Dir deutlich, über welche Waffen 
und Zaubersprüche Du verfügen kannst. 





zugeschlagen...mit 


liese mit einem Schild 





Die Zaubersprüche liegen überall in der 
rum, aber nur einer verhilft Dir 


über den Fluß, 


mehr. 

Gegenüber Landstalker ist dieses Spiel ein ein- 
deutiger Schritt nach vorn. Jeder einzelne der 
isometrisch gestalteten Bildschirme sieht wunderbar 
aus. Die Animationen, z. B. die brennenden Fackeln an 
den Wänden, sind raffinierter, als ein Paar Predator- 
Stiefel (wie kommen wir denn jetzt auf Fußballschuhe? 
d. Chef). Die Figurensprites bewegen sich geschmeidig, 
wie der Zauberer, der langsamer und bedächtiger ein- 
herschreitet, als beispielsweise Heimdall, der kecken 
Schrittes dahermarschiert, immer auf der Suche nach 
einer saftigen Dellerei. 

Ähnlich beeindruckend sind die Soundeffekte. Die 
richtige Stimmung ist alles...Mit Musik in CD-Qualität 
lehnst Du Dich entspannt zurück und genießt die 
Introsequenz. Und das bestimmt nicht nur einmal! 
Hervorragend in der Präsentation, anspruchsvoll im 
Gameplay und mit einer Handlung, die noch betörender 
ist, als die Verdienstaussichten eines ständig verka- 
nnten Redakteurs. Ich lege Dir Heimdall wärmstens ans 
WEUCHaTFAl = 
Martin ’ Heimdall’ Wilmer 
























Rätselaufgaben ist Heimdall keine- 
swegs unzugänglich für Anfänger im 
e. Z 


aber doch durch die einladende Optik 
erheblich versüßt. Und wenn Du erst 
mal drin bist, gibt's eh kein Halten 
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Die erste Karte 
zeigt die 
Ortlichkeiten der 
Inseln. Insgesamt 
gibt's drei Stück 
davon - ein 
umfangreiches 
Spiel. 






Viele der Ge TER halten Schätze 
für Dich bereit. Du findest 
sie mit einem Zauberspruch. 
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Diese verflixten Fallen sind überall. 
Wenn Du sie nicht mit 

einem Zauberspruch ausfindig machst, ] 
fällst Du rein und verlierst Energie. 








I 





Auf diesem Bilds chic kannst Du Deine 
Kämpfer aussuch 








Bi ne ya Abw echslung im Gan meplay 
si klassige Präsentation. räsentation. H pp, hi hip, 
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In den blauen Räumen findest Du 


“ hriftrollen. Sie helfen Dir 
uf Deinem weiteren W. 





Die E 
dd etaillierten 
druc u. 
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Solche geringfügig 
das Spiel erst ric htig E alkrohin v. Eins, 
zwei, drei 
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er Einstieg, sowohl für 


Anfünc ver, als auch für Experl ten. 








Dieser Bildschirm zeigt einige 
Zauberspr üche und die aktuelle 
gesundheitliche Verfassung. e [/ 
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1. SR e 
Heimda Heimdall u... abentever- 
hauen Spiele 


la 4 
sche: pielern die We ol ' der 











Einmal im Jahr geht der Dali Lama 
auf Welttournee, um die stärksten 
Krieger zu finden. Dabei geht es ihm 
nicht nur um die Geschicklichkeit im 
Kampf, sondern auch darum, ob 
seine Kandidaten auch den wahren 
"Kümpfergeist" besitzen. Sobald er 
seine Truppe zusammen hat, lädt er 
sie auf seine Insel ein - ein friedlich- 
es Stückchen Erde, wo die starken 
Männer untereinander ausmachen 
können, wer von ihnen würdig 
genug ist, den Himmlischen Gürtel 
tragen zu dürfen. Klingt zunächst 
alles ganz artig - wenn nur der Titel 
"Brutal" nicht wäre. Assozüert man 
nicht bei diesem Wort blutrünstige 
Szenen wie in Mortal Kombat? Ist 
Brutal vielleicht sogar geeignet, 
dieses Meisterstück der Beat-'em- 
Up's aus dem Ring zu fegen? Wir 
werden sehen, was Gameteks 
Zeichentrick-Spiel mit seinen zehn 
verschiedenen Kämpfern, seinen 
groovigen Sounds und seiner 
Trainings-Option auf die Bretter 
bringt. Wir werden herausfinden, ob 
es wirklich so brutal ist, wie der 
Titel unterstellt! 





Wenn es Dir gefällt, kannst Du Dir auch 
die betörenden Klänge der Brutal Band 
anhören. 


Auf der Insel des Dali 
Llama beginnt der 
Kampf schon am 
Strand. 





ür den Mega-CD hat es in der Tat nur wenige 

gute Beat-'em-Up's gegeben. Final Fight war 

zu seiner Zeit das beste seiner Art und Mortal 

Kombat sollte keineswegs unerwähnt bleiben. 

Wie dem auch sei, es ist höchste Zeit, daß 
wieder einmal ein Spitzenspiel dieses Genre in die 
Läden kommt. Und genau das ist es offenbar, was 
Gametek mit Brutal vorhatte. 

Gameteks Programmierer haben also zehn ver- 
schiedene Kämpfer geschaffen (die demnächst 
erscheinende Mega Drive -Version kommt mit acht 
aus), wobei jede Figur 200 Animationsrahmen hat. 
Hinzu kommen zehn verschiedene Schauplätze, eine 
eindrucksvolle Musik und digitalisierte Stimmen. Die 
Struktur des Spiels erinnert stark an Street Fighter II - 
jeder Spieler hat einen Energiebalken, Spezial- 
Bewegungen, Schläge und Tritte mit einstellbarer 
Stärke sowie drei verschiedene Geschwindigkeiten. 
Der Optionen Bildschirm ist recht üppig gestaltet - wie 
üblich kann man dort zwischen einem oder zwei 
Spielern wählen. Im Solo- 
Spiel mußt Du gegen 





die zehn Kämpfer \ 
antreten, zu zweit kann 
sich jeder Spieler eine 
der zehn Figuren 
auswählen und 
damit nach 
Herzenslust 
den Gegner 
bekämpfen. 
Nach der ein- 
drucksvollen 
IS ENte) mit 
Iwan dem Bär 
WILL CHICHE 
so gut, wie jeder 
Zeichentrickfilm aus dem 
Fernsehen!) beginnt 

der Kampf. Du 
fängst 


zunächst 
mit dem 
weißen 
Gürtel an, 
dem _ niedrig- 

sten Schwierigkeitsgrad. Wenn 





ei ie 


‘ Ri}. : SR > 
Be; ee: 


Du alle Deine Gegner bezwungen hast, bekommst Du 
den zweiten Dan. Grafisch ist das Spiel sehr gut 
gelungen - das gilt sowohl für die Vorstellung der 
einzelnen Kämpfer mit den bisherigen Kampf- 
Statistiken, als auch für den Kampf selbst. Sehr schön 
sieht es auch aus, wenn Du einen der acht Kämpfer 
auswählst (Karate Croc und Dali Lama sind Bosse, Du 
mußt Dir erst das Recht erwerben, gegen sie antreten 
zu dürfen!). Jeder von ihnen zeigt, auf einem Felsen 
stehend, seine Silhouette vor einem stimmungsvollen 
Sonnenuntergang. Sieht fast so aus, als wären diese 
Szenen aus Karate Kid übernommen worden. ... 

So schön die Grafik auch ist - die Figuren selbst 
haben mich enttäuscht. Die Kämpfe überzeugen nicht, 
denn die Schläge oder Tritte sind zu halbherzig, als 
daß die knisternde Stimmung eines Kampfes aufkom- 
men könnte. Als Zeichentrick-Spiel sieht ja alles 
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ganz nett aus - aber viel Intelligenz 
ist wahrhaftig nicht nötig, um seine 
Gegner besiegen zu können. Auch 
wenn es mir keiner glaubt: ich habe 
es fertiggebracht, einen Gegner zu 

besiegen, ohne auf den Bildschirm 
zu schauen. Es reichte aus, im 
Blindflug einige tiefe Tritte anzuset- 
zen und schon lag der Gegner auf 
den Brettern. Zugegeben, die Bosse 
sind härtere Nüsse - aber nur bei 
ihnen hatte ich das Gefühl, daß ich 
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ier Siegen. 
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die Spezial-Tricks wirklich brauchte. | u.a | om 
Am interessantesten dabei ist, CH Sa Te 

daß man diese Spezial- > | 

Bewegungen erst lernen muß. Dali En > e 


Liama bringt sie Dir nämlich bei, 

wenn Du im Spiel schon etwas weit- 

er vorangekommen bist. Schon 

nach zwei Siegen erscheint ein \' 

ramm, aus dem Du die richti- " 
| 















Bi mit Tricks! 
BEREIT IEIWANE TG 
Neuerungen auf - die Kamp 
terung bleibt aber hinter Street 
_ Fighter II und Eternal Champions L 
zurück. Es war sicherlich eine gute... 
Idee, Zeichentrick-Figuren einzuset- 
ze ber leider hält sich der 
> Spielspaß in Grenzen. sp 
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sea : | EN Mt ‚ dann darst Du gegen Dali 
YOUR CURRENT PASSVORD 15: - 
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t immer noch unerreicht! 
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mit kom ersten Level von 
Rebel Assault - voll spielbar, x 
natürlich! Du brauchst nur 
diesen Coupon auszufüllen... 
Pu u SE... Ai 


SEGA PRO REBEL ASSAULT CD 


SEGA PRO 
REBEL A: ED sangen 
Postfach 3127 
AB5S1 Gronau 


I 
w N ” ı Aber klar! Ich bestelle die Demo-CD von Rebel Assualt für zum Preis von DM 12,- incl. der Zustellgebühr 
Ki N ; (Ausland DM 16,- incl. Zustellgebühr). 
h . £ l Ich bezahle mein REBEL CD 
ı VORNAME/NAME 
i [] bequem und bargeldlos durch Bankeinzug von 
re en ie engen Fe 
7 Es KONTONUMMER 
PLZ/ORT 
I BIz PPPPPPFPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPEEPPPPPPPELPPPLLTELDELELTELTLLLELTLELLLLELLLTELELLLLELTTELLLLLLTELLTEITEN 
| BROT UNDERSEEFT TOT ren 
B GELDINSTITUT/ORT 
I 
l 
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[) per Verrechnungsscheck (liegt bei) 





K. RUNTER, DANN HOCH UND GLE- 
ITIG WIEDERHOLT EINEN } 5 
BIGEN PUNCH-KNOPF DRÜCKEN 

Y Mul 

ZURÜCK, DANN VOR UND PUNCH 

D KICK 
zuRÜC K, DANN VOR UND KICK 







wie bei IT. a Du mit 
efen Kick, dem ein 

3 folgt. Nach dem 

Hyperfaust los und 

nem harten Kick 


Kurzunleitun f 
Kampftechniken. 





ZURÜCK, RUNTER-ZURÜCK 

RUNTER, RUNTER-VOR, VO 

DRAGON PUNCH 

VOR, RUNTER, RUNTER-VOR UND PUNCH 

HURRICANE KICK 

RUNTER, RUNTER-ZURÜCK, ZURÜCK 

UND KICK 

NÜTZLICHE KOMBI 

Ryu, einer der beliebtesten Kämpfer, 

kann eine einfache aber wirkungs- 

volle Vierfach-Kombination ausführen. Springe mit einem mittleren Punch in 

den Gegne aß ihn danach De inen Dragon Punch fühlen. Zack, zack, 
EIER hla Er 


RUNTER, RUNTER-RECHTS, RECHTS UND PUNCH 
RISING DRAGON KICK : 
Ü [ER-ZURÜCK UND KICK 


ER, DANN HOCH 

UNE r 

VÜTZLICHE KOMBI 

Probier mal den hier! Zunächst machst Du eine 
Sumo-Kopfstoß, dann gehst Du zum Hunt S 
Hände-Schlag über. Während der Gegner taumelt, legst Du einen 
schnellen Kniestoß nach und bring e Angelegenheit mit em Sumo 
Smash zu Ende. 


BLANKA 


ELEKTRIZITÄT 
DRÜCKE WIEDERHOLT EINE 
PUNCH-KNOPF 
ROLLATTACKE 

2 SEK. ZURÜCK, DANI 


akrobatischen Techniken sind 

Kombi kannst Du mit einem hohen 

ort den Kanonenbohrer folgen läßt. Wenn 
sgner erholt, gib ihm mit einem Frontalkick 





2 SEK. RUNTER, DANN KICh ee 
2 SEK. 2 
VOR, RUNTER, RUNTER-VOR UND PUNCH 
STURMHAMMER 
360-GRAD-DREHUNG MIT DEM STEUERKREUZ, DANN EIN 
BELIEBIGER PUNCH-KNOPF 

KOMBI 
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2 SEK. ZURÜCK, DANN 

VOR UND PUNCH \ 

BUTZKICKK 

2 SEK. RUNTER, DA 

HOCH UND KICK 

NÜTZLICHE KO 

Dieser Kriegshe - 

niken, aber eber jage als knallharter 

Kämpfer verantw: pring e den Gegner mit einem 

Punch an. Wenn Du landes S eder und läßt zwei weiche, 
W Blitzkick auflädst. Dann springst 

harten, entscheidenden Kick. 


= | 


RUNTER, AL ve Wi; PUNCH 


D 30 


VOR, RUNTER, Rı 


[0 


l ITER-V OR UND PUNCH 
- en 

_ RUNTER, RUNTER-ZUR 

= 7 7 = TER ZUR 

Jetzt hat Ken den Flaming Dragon Punch d 

Springe in den Gegner und führe einen Flugki 

Wenn Du landest, gehst Du zum Hu 

über. Jetzt müßte der Gegner bereits ang 

sein. Gehe nah heran, gib ihm e ine kı ö 

Dragon Punch folgen. Und denk 

sehen willst, mußt Du eine harl 


CHUN LI 


BLITZKICK ni 
DRUCKE WIEDERHOLT EI NEN 
BELIEBIGEN KICK-KNOPF 
WIRBELWIND-KICK . 

1 SEK. RUNTER, DANN HOCH UND KICK 
KIOKEN 

2 SEK. ZURÜCK, DANN VOR UND PUNCH 


KOMBI 
i K.als Eröffnungsattacke ist 


CK, ZURÜCK UND KICK 


Mit dem Wirbelwind 
schon ein guter A gemacht. Weiter geht s mit einem Schulterwurf. 
Wenn Pe . e ein wenig zurück und wirf eine 
Feuerkugel. in “ er Bli Zkick folgen, damit er seine 
volle Wirkung » 


RÜCKE ZWEI BELIEBIGE PUN« 
I JE nn. 
KE Zwei BELIEBIGE KICK-KNÖ 
DE PFi 
-GRAD-DREHUNG MIT DEM STEUERKR 
SHER SUPLEX - 
SRAD-DREHUNG MIT DEM STEUERKREUZ UNL 
| 
DREHUNG MIT DEM STEUERKREUZ UND 
ZANGIEF MUSS DABEI VON SEINEM GEGN 


E RNI SEIN. s . 


jer aber kraftvoller Gegner, mit einer Kom 
K ee führst Du ein schnelles Rotierendes Lass 
nd lege einen tiefen, harten Kick nach. We 
mmst Du den 4-Treffer-Bonus. 


R UND PUNCH 
CK, RUNTER, RUNTER-VOR 


\TER-2 URÜCK UND ALLE DREI PUNCH- ODER KICK-KNÖPFE 





at ei ige Tricks auf Lager. Nicht 








gerade das Karnickel aus dem Hut, aber eine Reihe von Stretch- und 
Teleport-Techniken, um den Gegner schwindelig zu machen. Entferne 
Dich etwa eine halbe Bildschirmbreite von Deinem Gegner und schicke 


ihm ein paar Yoga-Feuer herüber. Wenn er darüber hinwegspringt, 
dann gib ihm einfach einen Stretch-Kick. Er fällt, Du gehst ran, stößt 
eine Yoga-Flamme aus und gibst ihm mit einem Yoga-Nugie (mit den 
Knöcheln auf den Kopf!) den Rest. x 


BALROG 


DREH-PUNCH 
ALLE DREI KICK-KNÖPFE FÜR 2 SEK. GEDRÜCKT 






2 SEK. RUNTER, DANN HOCH UND PUNCH 

NÜTZLICHE KOMBI 

Der Spanier verfügt über einige exzellente Moves, bei denen er Akro- 
batik und seine fürchterliche Klaue kombiniert. Eine gute Kombination 
beginnt am besten mit der Claw Roll, danach folgt eine schnelle Serie 
von Claw Thrusts und schließlich ein harter, tiefer Punch. 


VOR, RUNTER, RUNTER-VOR UND PUNCH 
RUNTER, RUNTER-VOR, HOCH-VOR UND KICK 


RUNTER, RUNTER-VOR, VOR UND PUNCH 
DER KICK. u "KNÖPFE ERGEBEN EINEN 


d effektive Kombination belegst Du den 
gerschüssen, hoch und tief, und wenn 
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PASSWÖRTER 


ATREIDES 
I: 87) 


2 DIPLOMATIC 
3 SPIGEDANCE 
4 ETERNALSUN 
5 DEFTHUNTER 
6 FAIRMENTAT 
7 ASHLIKENNY 
8 SONICBLAST 
9 DUNERUNNER 


HARKONNEN 
(ROT) 


1 DEMOLITION 









2 SPICESATYR 


3 BURNINGSUN 
4 DARKHUNTER 
5 EVILMENTAT 
6 ITSJOEBWAN 
7 DEVASTATOR 
8 DEATHRULER 


ORDOS 
(GRUN) 

1 DOMINATION 

PS le] 27.121215 

3 ARRAKISSUN 
4 COLDHUNTER 
5 WILLYMENTAT 
6 SLYMELANIE 

7 STEALTHWAR 
8 POWERCRUSH 


PASSWÖRTER 


& Und hier wieder ein gutes 
& ® Beispiel für die ausgezeich- 
+ neten Qualitätstips, für die 
SegaPro inzwischen weltweit bekannt ist: Paßwörter für den neuesten Titel 





von Microprose, The Chaos Engine. 


EIN:-SBIELER-MODUS 

WELT 3 

INEIANTE) 17 Leben, Skill 10, Cash 54.952 
Preacher 9 Leben, Skill 10, Cash 34.572 
Paßwort PaPFAN WPl2]E]N KH) 

WELT 2 

lee 18 leben, Skill 10, Cash 13.726 
NETZE 12 Leben, Skill 10, Cash 1.220 
Paßwort YKLSLTLAS1#M 

WELT 4 

sjgeelafe 31 Leben, Skill 10, Cash 48.120 
Gentleman 17 Leben, Skill 10, Cash 48.486 
Paßwort #YRSOF4W3VDN 

WELT 2 

INEIATTE 3 Leben, Skill 10, Cash 41.732 
Preacher 2 Leben, Skill 10, Cash 19.186 
Paßwort 6#4W7YWLSR5X 

WELT 3 

Preacher 21 Leben, Skill 10, Cash 14.360 
NEIN 29 Leben, Skill 10, Cash 1.466 
Paßwort 1radeintlele!, 2x7: 

Preacher 4 Leben, Skill 10, Cash 2.680 
Thug 5 Leben, Skill 10, Cash 21.770 
Paßwort FPN8R#82ZFS3C 

WELT 2 

Preacher 20 Leben, Skill 10, Cash 32.032 
NEIANTE, 4 Leben, Skill 10, Cash 65.516 
Paßwort 2: lelerierdalzjt) 

WELT 4 

Gentleman 11 Leben, Skill 10, Cash 31.908 
Preacher 15 Leben, Skill 10, Cash 7.316 
Paßwort P2MG2L73RQMS 

WELT 2 

Gentleman 16 Leben, Skill 10, Cash 14.178 
NEE 187 9 Leben, Skill 10, Cash 24.558 
Paßwort Y25RMW536YZL 

WELT 2 

MEISTE 8 Leben, Skill 10, Cash 55.400 
Thug 28 Leben, Skill 10, Cash 37.278 
Paßwort YKXVGL7HXMDM 


2ZWEFSPRIEEFR-MOBDUS R 


WELT 4 
Gentleman 
Preacher 
Paßwort 


WELT 2 
Brigand 
Preacher 
Paßwort 


& 
Di 


8 Leben, Skill 10, Cash 63.010 
11 Leben, Skill 10, Cash 55.790 
P1iMCYV#07HGV 


26 Leben, Skill 10, Cash 5.662 
5 Leben, Skill 10, Cash 12.404 
PISZIER Wlelerr 
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SOUND-TEST 
Nicht so sehr ein Cheat, als vielmehr ein 
8 geschickter Weg, um Deine Lieblings- 
%“ Sprachsamples in NBA Jam anzuhören. 
Wähle zuerst 'yes', um die Initialen einzugeben. 
Dann gibst Du die ersten beiden der unten genan- 
nten Initialen ein und legst den Cursor über die dritte, 
‚ohne sie anzu Jetzt ‚hältst Du die Starttaste 











ai 





AM. DAVID PERRY, WHAT 15 YOUR nIsn? 














xc) 


‘c BEE SAlr'o L Sihey 






TENNIS 


m En | PASSWÖRTER 
Um die World Tour zu beenden 


gibst Du folgende Paßwäörter ein: 
Runde 12 HOUSE 


WELT 2 Br unde 13 CUE 
0: N c > 14 UR 
J 






WELT 4 
WELT 3 
WELT 3 
WELT 2 

x rer 


es a4 
rt 








FIFA INTERNATIONAL SOCCER 
TIP FÜR MEHR TORE 


Unser Leser Marco Stuckmann hat uns einen Tip geschickt, der für 
alle FIFA-Fans von besonderem Interesse sein dürfte. Früher hat 
Marco bis zu 25 Schüsse auf's Tor benötigt, um einen Treffer zu 
erzielen. Jetzt klappts schon beim zweiten oder dritten Mal. 
Warum? Sein Rezept sind direkte Schüsse ohne jeglichen Effet 
und Winkel - eine gute Taktik. Also: Finger weg von den 
Richtungstasten! Allerdings soll es auch bei den verschiedenen 
Torhütern Unterschiede geben. Zumindest solltest Du’s mal 
ausprobieren. Marco erzählt, daß er mit dieser Taktik noch kein 
einziges Spiel verloren hat - mit Chile hat er gegen Italien 

sogar 8 : 0 gewonnen! 








PASSWÖRTER 


8, 
. 


Die Paßwort-Levels reichen von 1 bis 194. Level 1 ist die obere 
linke Ecke des Gitters, weiter geht's von links nach rechts durch 
die Reihen bis zum letzten Level in der rechten unteren Ecke mit 
der Nummer 194. Hier sind die Paßwörter für jeden Level (wähle "restore 
conquest", um das Paßwort einzugeben, dann "continue conquest" mit 
Knopf A, um im gewünschten Level zu starten). Diese Codes wurden uns 
handschriftlich eingesandt. Es könnte also sein, daß der Buchstabe "S" die 
Zahl "5" oder die Zahl "0" Buchstabe "O" bedeutet. Berücksichtige dies bitte 


und unternimm gegebenenfalls die entsprechenden Änderungen. 


SONDUBOm- 


ARBRASZTITEHRENASETEISEHRENEE8ESE 


HOTAXG 


GUYGSDN 


GJPYN7 
GWRNP 
GLORIYZDQ 
G36HKRFAG 
G4TRFQ 
G7HMSQ 


GC6JTRAAG 
G4H7DA 
HPJLZNX 
[een]. 7.F:Te) 
HEJ7ZLQV26 


GJJ62X 

EN Re} 
GJCFGSD4 
GYK6RFLQ 
HYNJ62K 
HPN3YNK 
HYNPDGSDK 
G4U2IYNOQ 


eier. y4ie) 
[eriVieie] 
[erte]l) 7le/e) 


[e1e1 1,47 7.Xe) 
[2/3211210fe) 
[en] JxXersjple) 
GPAEWZ3X 
GJCL2I 


[ei ie} 
GVKL7RA5G 
[EWATHS]0e) 
[e7\.74:55@) 


G4HAIYZYQ 
GCXLKRFJG 
G40ADG 
[erdäVıze) 
G3Y47RAJG 


[e1Ko7:]o)5) 


HPLOSNI 
lab AN Rleiersjp]] 
GVKAZYQ 
VMHG 
GV4Z6RAHG 
GFLMOVBI 
GCJZMTQ 
GNS36RHQ 
GCPX6RAHQ 


ferure1\7417e) 
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SELENLETELTEERENZEIEITANINIIBEIE 


EL 


101 
102 
103 
104 
105 
106 
107 
108 
109 
110 
111 
112 
113 
114 
115 
116 
117 
118 
119 
120 
121 
122 
123 
124 
125 
126 
127 


129 


HPLTGIYMQQ 
HYNAQB6 
HETARXQ 
GVJXKRAGQ 
GSSYGS2N 
GV4XMEOQ 
BMEG 
GJSYG55N 
GJAYB7 
GW528 
leiKorsjh ZiNie) 
G363KRFDG 
[eig g-jpie) 
G73N2Q 
[eleisieriar.ipie} 


[etoN\17:1:7:\s/e} 
HEJYLOVV6 


GJ56VX 
2MSG 

[ERIN Zetctr! 
GYBERFSQ 
HYNS6VK 
HPN342K 
HYNADGSSK 
[Er Fra AN ETe] 
[elei-V21:1e) 
[era tele} 
G40XIY43Q 
HPPEXIYNXQ 
GCPBNVQ 
HEPUR4Q 


[RT \KERKSe) 
GPFEWZLW 


GVLVI 
GVK27RAAG 


[CWAFL ZIEHE 
[eY\oy7.Xe) 
G4HVIY44Q 


G40VSG 
[erfiNiKe) 
G3YN7RAPG 
HWAZSQVCG 
GLOBSD 
lalae]=2] 
HYNSCGSSI 
HETULOVC6 


GVKN44Q 
MMOG 
MMOG 
GFZMOVCI 
[clean V \iKe) 


[15/6/8] 1161 [o)} 


1] 101 WU Tor/ 
G3YM4KQ 


feräv size} 
EAMMMMMMMMMM 


inWeilelele) 





JURASSIC PARK 


PASSWÖRTER 
DR ALAN GRANT 
EASY 

ELEKTRIZ- 

ITÄTSWERK 2ATIJO1F 

FLUSS 4LN2305Q 

PUMPSTATION 6PJP2051 

CANYON 8VVVL2D9 
| VULKAN AVVVNODB 

BESUCHER- 

ZENTRUM CVNQRULA 

RAPTOR 


ELEKTRIZITÄTSWERK 
PUMPSTATION 


NORMAL HARD 
2792029 2008H03U 
4FN31065 4078007Q 
6VVVKOES 6038003K 
8VVVM2QN 8CFOH2FV 
AVVUTAQ7 AGNQ22FU 
CVVVVCOE CKRQ34B7 


121G0016 
K21G0018 


M21 GOOIA- 


ESUCHERZENTRUM De, x 


Arena Middeı jendort, Kein 


[m 
[ 


ZZ 
130 TPAMMMN IMMMMMM 
INIVPRerere) 
132  7OFMMMMMMMMMM 


l 


136 IIMISIEIN 


138 IEFMMBMMI 
wi ee je 
142 Bemven: e 
er G7UNUa K 

146 IDXUMMNHNK 
148 HPJLMBSSQ 
150.  IDMZMMNLN? 


152 MMUB4 

154 1USMMMDNC 
HPNaMBV le} 
158 IFGUMMN227 


160 GTMNF37 
162 IDYUMMMWEK 


166 
168 
1 n 
172 
174 
176 
178 
180 
182 
be 
186 
190 
192 


194 





HEPUMKDIQ 
TUMMMPB7 
MMABD 
JABMMM2FDG 
GAFMP PB6 
GCKMNAHTXO 
G7MNZCKQ 
IDWZMMMHICK 
IO3MMMNYTHO 
MMPXYO 

[c; FZMZB YDO 


GN3FMGITO 
GOFMGXPB 
HPLTMNWWARG 











BOXING LEGENDS OF TH THE 


00813E6008 Zusammen mit 
nächstem Code. US-Version läuft 
auf deutschen Konsolen. 
00030C4E71 Zusammen mit 
oberem Code verwenden. 
FFB5B5000X Rundenwahl (0 - B) 
FFAA790009 Im Exhibition Mode 
verhält sich der Computerkämp-fer 
wie ein menschlicher Sandsack. 
FFCBBE0040 Unbegrenzte Zeit. 








XXXKKKKKXX 
XXXKKXXKKXX 
4EB9000006 
FO4EF90000 
FE14000000 
Ersetze X... durch nachfolgende 
Cheatcodes: 

13FC009900 

FF9CAD4E71 Zeit ist ständig 99 
(Beide Codes eingeben). 
13FC006800 

FFABEB4E71 Unbegrenzte 
Energie für Spieler 1. 


MORTAL KOMBAT 


FFAB310001 Schoı 


a 











/ DU HAST EINEN 
MEGA-CD. ABERDU 

» HAST EIN PROBLENI: 
$ _DUWEISST NICHT, 
=, WELCHE SPIELE DU 
KAUFEN SOLLST, 


Da ig Dir helfen. Probiere die Spiele 

einfach aus,/hevor Du auch nuzeinen Pfennig dafür 

P... Se aVgikst, Mit u er einzigartigen MeYa CD-Aho. 
RL hekammsPDüinicht nur Sega Pro, 
sondern ul KTENLEN auch de DentasVersiön eines 
der EUCE 15 irele Also ran! 

: zul olf Monate. 





\ 























SEGA PRO ABO- BESTELLKARTE 


Aber klar! Ich bestelle SEGA PRO mit Mega CD für mindestens 12 Ausgaben (1 Jahr) zum Preis von DM144,- für 12 Hefte 
incl. Zustellgebühr (Ausland DM 164,- incl. Zustellgebühr). Das Abonnement verlängert sich nur dann zu den jeweils gültigen 
Bedingungen um ein Jahr (12 Ausgaben), wenn es nicht & Wochen vor Ablauf schriftlich gekündigt wird. 


Ich bezahle mein Abo 









VORNAME/NAME 


[] bequem und bargeldlos durch Bankeinzug von 
meinem Bank-/Postgirokonto 


KONTONUMMER 


Ich weiß, daß ich diese Abo ginn 
Tagen schriftlich bei SEGA PRO , Aboservice, Postfach 
3127, 48581 Gronau , widerrufen kann. Zur Wahrung der Frist 


genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Dies 
bestätige ich durch meine zweite Unterschrift. [) per Verrechnungsscheck (liegt bei) 
Ich erhalte das erste Heft, wenn der Betrag abgebucht ist. 


a4 


Osd ve SE 


—ıIzIPp ,WR-I—Te) 





% ee a ER St 
Der Wald der Außerirdischen ist eindunkle 
und unheimliche Gegend. Hier tost der 
Wind um die Baumwipfel, wirbelt u in: >> 
die Gebüsche und jederLuftzugzaustan 


Deinen Haaren. Und nicht nur.das: überall > 
lauern Gefahren, paß also gut auf und = 


bleibe vor allem in a, a = Du ° 
schneller ein Leben verloren, alsDirieb rn 
ist! Stix ist so etwas wie ein Schlüssel für 


alle Probleme. Wenn Du ein Loch s BR 
stecke Stix hinein und scho tDueine 
" Plattform. Und wenn Dir ein wicht 


egnet, kannst Du Deinen 


De 


UG 








DER WALD DER 
AUBERIRDISCHEN 








Schlage so früh wie möglich auf diese grünen Büsche! Wenn 
Du es nicht machst, fallen sie mit scharten Zähnen über Dich 
her. Es kommt hier darauf an, wer schneller ist. 1 a a krriad Di Daknen En ieder auffüllen. Du hast 
damit etwas mehr Spielraum, um Dir einige Fehler leisten zu können. Das heißt 
aber nicht, daß Du nicht mehr aufpassen mußt! 
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Bei jedem Schritt nach rechts kommt dieser Baum hier hinter Dir her. 
Mache Dir nichts draus, er meint es nicht böse. Wenn Du zur Mauer 
kommst, brauchst Du Stix nur in das Loch zu stecken und schon hast Du 
eine Plattform. Jetzt mußt Du nur noch über Stix auf den Baum und von 
dort auf den Absatz springen und schon geht 

es weiter in Rıchtung Level-Ende. 


NUMMER 3 SEGAPRO 


‚Am Ende des Levels solltest Du Dich von diesem grünen Männeken 
abknallen lassen. Aber keine Bags - das ist die einzige Möglichkeit, den 
zweiten Level zu erreichen. Seine Kanone ist nämlich eine Art 
Transportmittel. Sie zerlegt Dich in Deine Atome, die dann an Bord des 
Raumschiffes wieder zusammengesetzt werden. 






















Du erinnerst Dich an den grünen Mann aus dem ersten Level? £ 
Waldo heißt er und hat Dich in seinem Raumschiff eingesperrt. | \ 
Natürlich mußt Du versuchen, ihm zu entkommen, bevor er sich 

über Bubba oder Stix hermacht. Im ersten Level gibt es fünf Türen. 
Du kannst sie nur öffnen, indem Du auf jedem der fünf Level im — 
Raumschiff einen Knopf drückst. Aber vorsichtig, es gibt sehr viele 
Gelegenheiten, Energie und Leben zu verlieren. Wenn Du 
energiemäßig schlecht 'drauf sein solltest, gehe in den fünften 
Level und suche dort einen Hebel, mit dessen Hilfe Du eine Art 
Verbandskasten bekommst. Und denke daran: Probleme sind 
dazu da, gelöst zu werden! 








Die meisten Gefängniszellen sind ganz einfach, bei 
dieser hier mußt Du aber schon ein wenig Deinen Grips 
anstrengen. Mit rechts stellst Du einen 
Ventilator an, mit dem linken Knopf kannst Du auf einen 
anderen Ventilator umschalten. Stelle die beiden 
Ventilatoren auf der rechten Seite an und stelle sicher, 
daß der linke abgeschaltet ist. Entferne den Deckel vom 
Faß und rühre mit Stix die grüne Brühe um, bis eine 
Blase entsteht. Springe drauf und knie Dich hin. Die 
Ventilatoren saugen Dich jetzt zum Ausgang. 


Das Milch-Monster 


Gehe ganz nach links, dort findest Du einen Hebel. Wenn Du ihn bewegst, 


erscheint eine Milchflasche auf Beinen. Gehe j 


einfach zur rechten Seite, 


dorthin, wo das fette rote Monster sitzt - die Flasche folgt Dir wie ein 
Schoßhündchen. Du darfst aber nicht zu weit gehen! Jedesmal, wenn es nötig 


ist, solltest Du Stix in ein Loch in der 
Mauer stecken und ihn als Plattform 

. Das Monster trinkt die Milch, 
wenn Du in seine Nähe kommst und wird 


dadurch immer fetter. Du kommst jetzt 
weiter, indem Du auf seinen fetten Bauch 
wie auf einen Trampolin springst! 


Lege den Hebel um und aus der 
Mauer fällt ein Ball heraus. Rolle den 
Ball mit der Hilfe von Stix über die 
Kante, so daß er auf die untere 
Plattform fällt. Wenn Du zu lange 
wartest, rollt er ein wenig rückwärts 


- Du mußt also schnell sein! 


Dieser Spalt hier ist zwar ziemlich breit - wenn Du es richtig an 
drü ingen. Auf andere Weise kommst Du nicht an den Ball 
Hilfe gelangst Du zum Schaltknopf, der Dir die Tür öffnet. 


}, kannst Du aber 


! Mit seiner 





Töurknopf 


Wenn Du diese Knöpfe drückst, öffnet sich eine der fünf Türen 
auf der rechten Seite. Wenn alle Türen offen sind, kannst Du ent- 
fliehen. Möglicherweise werden die Knöpfe auch von orangefar- 
benen Wesen mit Tentakel-Armen bewacht. Have ihnen Stix 





Mit Hilfe von Stix können T. rter in 
Gang gebracht werden. Auf der 
Seitenansicht der Maschine kannst Du 
ablesen, zu welchem Level Du gelangst. 
Wenn Du im ersten Level im Schiff bist, 
reicht es . iome Knopf neben dem 
Te zu drücken, um ın | Ün- 
nd zu gelangen. Bea 
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Bediene mit Stix den 
Hebel. Es erscheint ein 
bunter Strandball, mit 
dessen Hilfe Du zur oberen 
Plattform hüpfen kannst.. 
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In dieser Bonusrunde kannst Du 
eine Menge nützlicher Sachen 
einsammeln. Die dafür zur 
Verfügung stehende Zeit hängt 
aber auch von den bisherigen 
Spielerfolgen ab. Hier kannst Du 
Extra-Continues, Punkte, 
Power-Up's und Leben einsack- 
en. Die Stoppuhr hängt von 
einem schwebenden Fahrzeug 
herunter. Du kannst hier weder 
Leben noch Energie verlieren - 
aber jede Menge davon 
kassieren. Es hängt nur von 
Deiner Geschicklichkeit ab! 
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kann. Ohne Stix ist Bubba 
aber hilflos und verliert alle 


Steuerungsmöglichkeiten. 
Das Wasser steigt an und 


tropft überall heraus. Bubba 
muß also ständig den 
Wasserspiegel verändern, 


um vorwärts kommen zu 
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Tricks mit Stix 
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hin ein langer Weg bis hierhin, den Rest schaffen wir aber auch 
noch. Die Aufgabe ist einfach: du mußt das Ziel rechts auf der 


- der böse mecha- 


rich sind Dir die Aliens auf den Fersen, 


latü 


ist. N 


Wir haben jetzt endlich den letzten Level erreicht! Es war i 
Laserkanonen bedrohen Dich und Roboter schießen wild um sich. 


Karte erreichen, wo - ferngesteuert von Waldo 


nische Stix 
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(Unteres Bild) Bubba muß sich abducken, um 
vom roten Roboter nicht beschossen, überrannt 


Kasten 


eg hr yeh Pre “ 
s ° 
lasse die ersten beiden 
Kästen durch, folge dann 
dem braunen. sicher, 
daß dieser braune Kasten in 
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muß durch das Loch hindurch transportiert wer- 
den und auf der anderen Seite des Level ankom- 
men. Du kannst davon herunterspringen. 













Drücke den rechten 
Kno; 
Pr ug {e 1117403 
dann den Knopf auf der 
. Seite. ran 
Laser nü 
um die A Kiste 
ige pl 
Dann Knopf unten 
drücken. Und jetzt nimm 
die Beine in die Hand! 
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spannendes 
WEIAZSIE 
Abenteuer? 


So können Sie in der 
großen Hulk-Competition 
mitmachen: Schreiben Sie 
uns auf eine Postkarte den 
“bürgerlichen” Namen des 
Incredible Hulk"" und 
schicken Sie diese bis zum 
31.12.94 (Einsendeschluß, 
Datum des Poststempels 
[et=1alöfe\ 9: a 
SAlTTeHZelieKeinlezh 
Kennwort: Hulk, 
Postfach 28 63, 
33258 Gütersloh. 
Der Preis wird unter allen 
richtigen, rechtzeitig einge- 
henden und ausreichend 
frankierten Einsendungen 
ausgelost. Teilnahmebe- 
rechtigt sind alle Personen. 
Bei minderjährigen Gewin- 
nern kann der Preis in Be- 
gleitung eines Erziehungs- 
berechtigten angetreten 
werden. Ausgeschlossen 
EllateKe tu Wie Tgelziic-igel-1; 
ilgsstzlawetzillisteh zlellsic Hau RTE 
n Gold Ltd., Condor Verlags- 
\ e [Te L-WIE N SESCHRNLCHE Te) 
ne AR Ei £ ' | Spinat ist sowie der Rechtsweg. 


OUT! Hulk ist IN! *Der Preis beeinhaltet 
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INCRED! BLE PER Jetzt gibt’s den halt in New York, ailtten 
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RB helden mit dem Zorn- Personen sowie ein Be- 












= such bei Marvel Comics. 
Faktor für Der Preis kann nicht in 


Bu | # N 3 GAME GEAR, kEILERIRENELETE TEE 
MASTER SYSTEM und BESTER SENGIReLTS 
SIERT EN EL-HEMEIKe = 


u U.S. Gold Ltd. 
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präsentieren 9 
die große Hulk-Competition 
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THE RIDE 
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WELCONE TO A FUTURE WHERE HUMANS, CRAVING 
MORE POWERFUL SENSATIONS OF AMUSEMENT HAVE 
DESIGNED THE ULTIMATE THRILL RIDE. 
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